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Grusel-Adventure mit Hollywood-Flair 

 

Die Synchronstimmen der Leinwand-Stars sorgen in Black Sails – Das Geisterschiff für Atmosphäre 

 

Mönchengladbach – Bei der Auswahl der Sprecher für das neue Grusel-Adventure Black Sails – 

Das Geisterschiff aus dem Hause Deck13 haben die Entwickler aus Frankfurt am Main wie immer 

höchsten Wert auf optimale Qualität gelegt. 

 

So konnte für die weibliche Hauptrolle, die Protagonistin Anna, Natascha Geisler gewonnen wer-

den, die viele Film-Fans sicher als die Synchronstimme von Charlize Theron (Hancock, The Italian 

Job) erkennen werden. Der zweite Protagonist des Spiels, Lex, wird von Frank Schaff gesprochen 

– aus dem deutschen Kino besser bekannt als die Stimme von Ethan Hawke (Gattaca / Lord of 

War).  

 

Doch nicht nur die Rollen der beiden Protagonisten sind hochkarätig besetzt. So denkt man bei 

Kapitän Charles Márquez sofort an Tom Wilkinson aus „Operation Walküre“, der von Werner 

Ziebig gesprochen wird, während Kaspar Eichel, die deutsche Stimme von Dennis Hopper 

(Speed/ Easy Rider) die Synchronistation von Doktor Eduardo Juarez übernimmt. Die Synchron-

stimme von niemand Geringerem als Sting (Andreas Hosang) kommt bei Koch Boy W. Head zum 

Einsatz und Matrose César hört sich verdächtig nach Gerald Butler (alias Tilo Schmitz) aus „300“ 

an. 

 

In Black Sails – Das Geisterschiff erwartet die Spieler also eine hollywoodreife Synchronbesetzung, 

die Adventure-Freunde wie Film-Fans gleichermaßen begeistern wird.   

 

Die astragon Software GmbH zählt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games für PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehören bis heute vor 
allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. Außerhalb des Casual-Genres hat sich astragon 
mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in 
diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktführer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archivie-
rungsprogrammen für PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine große Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln für Nintendo DS™. In diesem Bereich 
setzt astragon primär auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele für Wii™.  
 
Die Deck13 Interactive GmbH ist seit 2001 auf dem Spielemarkt aktiv und hat seitdem über 15 Titel veröffentlicht. Mit dem Adventure „Ankh“, das die Jury des 
Deutschen Entwicklerpreises sowie das Magazin GameStar jeweils als „Bestes deutsches Spiel 2005“ auszeichneten, gelang dem Team der Durchbruch. Mit 
Fortsetzungen dieser Reihe sowie mit dem Titel „Jack Keane“ knüpfte Deck13 seitdem an diese Erfolge an. Das Studio erhielt für „Jack Keane“ 2007 unter 
anderem den Deutschen Entwicklerpreis für das beste Adventure und die beste Story/Spielwelt. Seit 2009 macht sich Deck13 auch in anderen Genres einen 
Namen und gewann mit Venetica den Deutschen Entwicklerpreis für das beste Actionspiel. Mit über 20 Mitarbeitern arbeitet Deck13 unter anderem derzeit an 
dem Adventure „Black Sails“ sowie an einem Action-Rollenspiel.  


