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Black Sails – Das Geisterschiff 

 
Changelog zum Patch 1.0.1 

 
 

Der erste offizielle Patch für Black Sails – Das Geisterschiff behebt nachfolgende Probleme: 

 

• Das Problem, welches auftreten konnte, wenn aus dem laufenden Spiel heraus ein neues 

Spiel begonnen wurde  

• Das Problem, dass sich Lex möglicherweise zur falschen Zeit in der Kajüte des Kapitäns befin-

det bzw. dort fehlt 

• Die fehlerhafte Animationen des Doktors und der von Fiona bei Start eines neuen Spiels  

• Das Problem, dass Anna vorzeitig in der Messe einen Lappen aufnehmen konnte  

• Zudem wurden alle fehlerhaften Texte korrigiert 

 

Darüber hinaus… 

 

• …ist nun ein SSE2-fähiger Prozessor nicht mehr zwingend erforderlich (das Spiel konnte bis-

her z.B. nicht auf älteren AMD Sempron Prozessoren gestartet werden)  

• …wurde auch das Problem behoben, dass der Kopierschutz auf bestimmten CD/DVD-

Laufwerken die Spiele-CD nicht sicher als Original erkannt hat.  

 

Nach der Installation sollte der Spieler möglichst ein neues Spiel aus dem Hauptmenü heraus be-

ginnen, da einige Effekte erst nach dem Start eines neuen Spiels in Kraft treten können.  

 

Die astragon Software GmbH zählt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games für PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehören bis heute vor 

allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. Außerhalb des Casual-Genres hat sich astragon 

mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in 

diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktführer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archivie-

rungsprogrammen für PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine große Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln für Nintendo DS™. In diesem Bereich 

setzt astragon primär auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele für Wii™.     

 


