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Wir sind die Simulation

Dusseldorf, Juni 2010

Wie Ferien auf dem Bauernhof

astragon veroffentlicht Der Bauernhof fur Nintendo Wii™

Ferien auf dem Bauernhof sind fur viele Kinder ein Traum, der in den bevorstehenden Sommerferien
vielleicht schon wahr wird! Fir alle anderen, die an den Strand oder in die Berge fahren und den Kon-
takt mit Beeten und Hof-Vieh auf virtuellem Wege vorziehen, verdffentlicht der Ménchengladbacher
Games-Publisher astragon zum 01.07.2010 den Wii™-Titel Der Bauernhof. Als PC-Version wochen-
lang in den offiziellen Edutainment-Charts von MediaControl und Ende 2009 bereits fiir Nintendo
DS™ verdffentlicht, darf nun auch auf Nintendo Wii™ gepflanzt, gefuttert, gepflegt und gehandelt
werden.

Unser Hof soll schoner werden!

Bei Der Bauernhof taucht der Spieler in das Leben auf dem Lande in all sei-
nen Facetten ein und tbernimmt die Rollen von Bauer und Béauerin. Diese
besitzen zwar bereits einen schmucken, kleinen Hof, der ist jedoch definitiv
noch ausbaufahig. Wie schwierig dieser Aufbau wird, wie schnell er voran-
geht und was der Spieler hierfiir alles erwirtschaften muss, kann der Spieler
selbst festlegen, indem er sich fiir einen von drei Schwierigkeitsgraden ent-
scheidet. Wahlt er den leichten Weg, dann ist der Hof in einem recht guten
Zustand und mit nur wenigen Mitteln hat er schnell ein Vorzeigeobjekt ge-
schaffen. Wéhlt er eine komplexere Spielstufe, muss beispielsweise der
Traktor vor der ersten Benutzung repariert werden. Das fiir die Reparatur
erforderliche Geld muss der Spieler, tber Ernteerzeugnisse, jedoch zu-
néachst erwirtschaften.

Mit kluger Planung und effektivem Handeln bringt der ambitionierte Jungbauer den Hof nach und
nach so richtig auf Vordermann. Damit der sprichwortliche Rubel kontinuierlich rollt, wollen Tiere
richtig versorgt, Beete bepflanzt und Acker bewirtschaftet werden. Die Erzeugnisse lassen sich dann
in der Stadt gewinnbringend verkaufen und in neue Geréate, weitere Tiere und ertragreicheres Saat-
gut umsetzen.
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Richtig spannend wird es dann, sobald der Spieler erstmals seinen Traktor besteigt und auf seine
Felder hinaus fahrt. Hier kann er - exklusiv bei der Wii™-Version - nun selbst den Traktor steuern, wie
es sonst nur in der PC-Version des Erfolgstitels Landwirtschaft-Simulator 2009 moglich ist.

Herausfordernd und detailverliebt

Der umfangreiche Karrieremodus fuhrt den Spieler durch vier detailliert dargestellte Szenarien: Bau-
ernhof, Stadt, Wirtshaus und Feld. Dabei hat er vollige Bewegungsfreiheit und kann, je nach Bedarf,
zwischen den verschiedenen Mitarbeitern des Gehéfts hin und her schalten. Neben dem Bauern und
der B4uerin kénnen in der Stadt bis zu zwei zusatzliche Helfer eingestellt werden.

Das Gameplay ist abwechslungsreich und zugleich herausfordernd: Tiere und Pflanzen entwickeln
sich je nach Qualitat der ihnen zuteilwerdenden Pflege. So miissen Beete und Acker immer wieder
begutachtet, gewéssert und gediingt werden, um den erwtinschten Ertrag zu erbringen. Auch Milch
und Eier wandern nicht von alleine in die Scheune: Preiswerte Jungtiere entwickeln sich mit der rich-
tigen Flrsorge bald zu wertvollem Nutzvieh und tragen mit Milch, Wolle und Fleisch zum bauerlichen
Einkommen bei. Die einzelnen Arbeitsschritte werden bei Der Bauernhof mit der Wii-
Fernbedienung™ sowie dem Nunchuck™ ausgefiihrt. Je praziser der Spieler beide Steuereinheiten
bewegt, umso schneller und effektiver gehen die einzelnen Aufgaben von statten.

Es heil3t also: Huhner satteln und ran ans Feld! Mit Kombinationsgabe und logischem Denken wird
aus dem kleinen Gehoft im Handumdrehen ein florierender Landwirtschaftsbetrieb.

Alle Hobby-Landwirte erhalten Der Bauernhof ab dem 01.07.2010 fur 29,99 € erntefrisch beim Hand-
ler ihres Vertrauens.

Trademarks are properties of their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of Nintendo.

Die astragon Software GmbH z&hlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehdren bis heute vor allem Produkte der bekann-
ten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. AuBerhalb des Casual-Genres hat sich astragon mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen
gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktfiihrer. Neben

Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archivierungsprogrammen fiir PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine groe Auswahl von Games- und

Edutainment-Titeln fiir Nintendo DS™. In diesem Bereich setzt astragon primér auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele fur Wii™.
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