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Moénchengladbach — Oktober 2009

Titanic, Bermuda Dreieck und Buckingham Palace

astragon schlieBt Kooperationsvertrag mit GameMill fiir PC, DS™ und Wii™

Monchengladbach — der Games-Publisher astragon Software, der bereits seit mehreren Jahren die
Casual-Games der groRen US-Publisher BigFish Games und iWin erfolgreich im deutschen Retail-
Markt vertreibt, gibt heute eine weitere Kooperation mit einem bekannten und etablierten amerika-

nischen Games-Publisher bekannt.

Bereits ab Ende diesen Jahres wird astragon Software neben Titeln von BigFish Games und iWin auch
Spiele des 2001 gegrindeten und in Minneapolis (Minnesota) ansassigen Unternehmens GameMiill
exklusiv im deutschen Retail-Handel anbieten Die Kooperation umfasst Spiele fiir PC sowie fiir die
Nintendo-Konsolen DS™ und Wii™.

Die Casual-Games von GameMill decken alle giangigen Casual-Genres ab und wenden sich sowohl an
die jlingere Zielgruppe wie auch an Erwachsene Casual-Gamer. Bei den ersten Titeln von GameMill,
die astragon Software in den hiesigen Handel bringen wird, handelt es sich um die Abenteuer-Spiele
Titanic, Bermuda Dreieck und Buckingham Palace. Im ersten Quartal 2010 sollen dann die ersten

Konsolen-Titel folgen, darunter zwei Sportspiele fir Wii™.

Dirk Walner, Geschaftsfiihrer astragon: , Wir freuen uns das reichhaltige und qualitativ hochwertige
Casual-Portfolio von astragon in Zukunft durch die Titel von GameMill ergdnzen und abrunden zu
kénnen. Wir stellen hohe Anspriiche an die von uns vertriebenen Casual-Titel und die Spiele von Ga-
meMill passen daher optimal in unser ausgewogenes Angebot. Wir sehen der neuen Kooperation

somit iberaus positiv entgegen.”

Die astragon Software GmbH zahlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen
gehoren bis heute vor allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens.
AuBerhalb des Casual-Genres hat sich astragon mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem
Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktfiihrer.
Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archivierungsprogrammen fir PC finden sich im Firmen-

Portfolio zudem eine groRe Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln fir Nintendo DS™. In diesem Bereich setzt astragon primar auf

die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Fir Anfang 2010 ist der Release des ersten astragon-Titels fiir Nintendo Wii™ geplant.
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