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Düsseldorf, Juni 2010 

 

Lieferwagen-Simulator 2010 
 

Pakete, Paletten und Profit 

 

Der Mönchengladbacher Games-Publisher astragon, hierzulande führend im Bereich Berufs-Simulations-Spiele 

für PC, kündigt heute für Ende Juni 2010 den Lieferwagen-Simulator 2010 an. Der Lieferwagen-Simulator 2010 

wird für 19,99 € im gesamten deutschsprachigen Raum im Handel erhältlich sein.  

 

Vom Aushilfsfahrer bis zum Firmenchef 

 

Die von den Entwicklern der erfolgreichen Bus-Simulator-Reihe realisierte Simulation Lieferwagen-Simulator 

2010 versetzt den Spieler in die Rolle eines Lieferwagen-Fahrers, der seine Karriere zunächst hinter dem Steuer 

eines von insgesamt acht originalgetreu nachempfundenen Lieferwagen, vom kleinen Transporter bis hin zum 

LKW, beginnt. Indem er einzelne Pakete oder ganze Paletten mit Waren in verschiedenen Depots abholt und 

zum Zielort transportiert, verdient sich der Spieler das nötige Kleingeld, um immer neue Fahrzeuge zu kaufen 

und sich so nach und nach ein eigenes, kleines Frachtunternehmen aufzubauen.  

 

Damit der Spieler für die Erfüllung der Aufträge beim Lieferwagen-Simulator 2010 stets den vereinbarten Lohn 

erhält, muss er nicht nur pünktlich liefern, sondern natürlich muss die Ware das Ziel auch unbeschädigt errei-

chen. Zu sehr beeilen sollte sich der Spieler jedoch nicht, denn Verstöße gegen Geschwindigkeitsbeschränkun-

gen, Unfälle oder das Überfahren von roten Ampeln werden konsequent geahndet. Am Zielort angekommen 

muss die Ladung entladen werden, dann wird getankt, mögliche Fahrzeugschäden repariert und schon geht’s 

zum nächsten Auftrag.  

 

Das riesige Stadtgebiet von Lieferwagen-Simulator 2010 kann vom Spieler jederzeit frei befahren werden. Er 

kann sich seine eigenen Routen suchen und stets den aus seiner Sicht optimalen Weg wählen. Eine Vielzahl von 

Kameraansichten ermöglicht in jeder Situation den optimalen Blick aufs Geschehen und die eingängige Steue-

rung erleichtert auch Neulingen den Einstieg.  
 

  

Die astragon Software GmbH zählt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games für PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehören bis heute vor allem Produkte der bekann-

ten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. Außerhalb des Casual-Genres hat sich astragon mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen 

gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktführer. Neben 

Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archivierungsprogrammen für PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine große Auswahl von Games- und 

Edutainment-Titeln für Nintendo DS™. In diesem Bereich setzt astragon primär auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele für Wii™.     


