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Wir sind die Simulation

Mdénchengladbach, August 2009

Bus-Simulator 2009

Fahrplanwechsel zur GamesCom

Mdnchengladbach — Ab heute heil3t es bei astragon ,Fahrplanwechsel”! Der neue Bus-Simulator 2009 l6st ab
sofort offiziell seinen - mit Gber 160.000 verkauften Einheiten - (beraus erfolgreichen Vorganger, den Bus-
Simulator 2008, ab. Mit frischer Grafik-Engine, vielen neuen Features und einer komplett Uberarbeiteten

Steuerung bietet der Bus-Simulator 2009 den Genre-Fans erneut viel Abwechslung, neuen Spielspaf? und nicht

minder viele neue Herausforderungen! Fir 19,99 € ist der Bus-Simulator 2009 ab dem 14.08.2009 Uberall im
Handel erhéltlich.

Die Spielwelt, in der sich der Simulations-Fan bewegt, wurde deutlich erweitert und der
Spieler kann diese Welt jederzeit frei befahren. Er kann eigene Buslinien einrichten,
Fahrplane aufstellen und individuelle Haltestellen-Namen vergeben. An Busbahnhdfen

kann der virtuelle Bus-Fahrer zudem jetzt stets die von ihm gefahrene Linie wechseln.

Die Busse im Bus-Simulator 2009 werden, ebenso wie die Landschaft, wesentlich
detaillierter dargestellt als bisher und alle Cockpit-Anzeigen sind in Echtzeit animiert.
Dank der frei beweglichen Kamera kommt der Spieler auch stets in den vollen Genuss
dieses Features. Zu den neuen Aufgaben, die der Spieler in der Rolle des Fahrers
ubernehmen muss, zahlen ab sofort unter anderem Ticketverkauf, Fahrzeugwartung,
verschiedene Durchsagen und die Umstellung der Stations-Anzeige. Die Einhaltung

des Fahrplans und die Beachtung der StralRenverkehrsregeln setzen wir im Sinne der

virtuellen Fahrgaste natirlich voraus...

Systemanforderungen:
Windows XP/Vista / Pentium oder vergleichbarer Prozessor mit 1,7 GHz / 512 MB RAM / 3D Grafikkarte mit 128MB / CD-ROM Laufwerk, DirectX kompatible Soundkarte und Eingabegerate

Art-Nr.: 31150

EAN: 4041417311507

Empf. VK: 19,99 €

Lieferbar ab: 14.08.2009

UsSK: ohne Altersheschrankung
PEGI: 3+

Die astragon Software GmbH zéhlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehdren vor allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-
Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. AuRerhalb des Casual-Genres hat sich astragon in den vergangenen Jahren mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen bemacht und ist,
mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009, in diesem Segment heute im deutschsprachigen Raum Marktfiihrer. Dariiber hinaus finden sich im Firmen-Portfolio eine groRe Auswahl von Games- und
Edutainment-Titeln (PC- und Nintendo DS™) fiir die jiingere Zielgruppe sowie eine Reihe von Anwendungs- und Archivierungsprogrammen. Ende 2009 wird der erste astragon-Tite! fiir die Nintendo Wii™
erscheinen.
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