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Monchengladbach, im Februar 2010
Mit astragon ins Land der (Alb-)Traume

Drawn — Der Turm und Flux Family Secrets

Monchengladbach — Traumhaft surreale Abenteuer versprechen zwei neue Adventures aus dem
Hause astragon. Das Unternehmen vom Niederrhein bringt Drawn — Der Turm und Flux Family
Secrets aus seiner BigFish Games-Reihe am 15.02.2010 auf den deutschsprachigen Markt.
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W‘ Tl Eine distere Geschichte voller Magie und seltsamer Kreaturen erwartet

7 den Spieler des Adventures Drawn — Der Turm. In der Rolle eines nhamen-

/ DER TURM losen Protagonisten erreicht ihn der Hilferuf der jungen Prinzessin Iris. Der

_ Konig eines von Dunkelheit umhullten Reiches sucht gemeinsam mit

seinem Kanzler verzweifelt nach der angeblich entfiihrten Thronfolgerin.

Aber ist es lediglich die Sorge um Iris, die die beiden Mé&nner antreibt, oder

versteckt sich das Madchen vielleicht mit Absicht vor ihnen? Schon bald

= kommen dem Helden Zweifel an der Aufrichtigkeit des Herrschers, denn als

er die menschenleere Stadt Stonebriar erreicht, findet er Franklin, den

[ : treuen Diener der Prinzessin in Stein verwandelt vor. Sie selbst ist in der

_ ' Spitze des gewaltigen Turms gefangen, der hoch Uber der Stadt in den
i

= Himmel ragt.
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Unterstatzt durch die Fahigkeit des Madchens, Gemalde zum Leben zu erwecken, und geleitet von
Franklins telepathischen Tipps, liegt es nun am Spieler, die Ratsel des Turms zu l6sen und fiir das
Uberleben von Prinzessin Iris Sorge zu tragen. Dabei helfen ihm die zahlreichen fantastischen
Kreaturen, mit denen sich Iris in den Uberall im Turm verteilten Gemalden angefreundet hat. Nach
und nach deckt er die bewegende Geschichte des jungen Mé&dchens auf und wird in einen
dramatischen Kampf zwischen Gut und B6se hineingezogen ...

Wunderschon gezeichnete Level, knifflige Ratsel und ein cineastischer Fantasy-Soundtrack erwarten
den Spieler dieses traumhaften Adventures. Nur mit Scharfsinn, wachem Blick und viel Fantasie wird
es ihm gelingen, sich Stockwerk fiir Stockwerk emporzukdmpfen und lIris vor der todlichen Be-
drohung zu bewahren.
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Flux Family Secrets

Auf eine duRerst skurrile Reise durch Raum und Zeit geht die junge Jesse im Wimmelbild-Abenteuer
Flux Family Secrets. Die junge Frau wurde von eben dieser Familie Flux auf ihr prachtvolles Anwesen
eingeladen, um das Réatsel ihrer Herkunft zu |6sen.

Kaum angekommen, stellt ihr Familienoberhaupt Veronica eine knifflige 2| PC co-nom
Aufgabe, die Jesse prompt mit Bravour besteht. Nun ist es offiziell: Sie ist
tatséchlich eine Flux! Leider hat sie nicht lange Zeit sich zu freuen, denn
plotzlich erschiittert ein gewaltiges Beben die Villa. Dabei handelt es sich
jedoch um keine gewodhnliches Naturphéanomen — der Strom der Zeit selbst
ist durcheinandergeraten! Keine Grund in Panik zu geraten, findet
Veronica und luftet gleich das néachste Geheimnis der Familie: Seit
Generationen besteht sie samt und sonders aus Zeitreisenden, deren Auf-
gabe es ist, den Zeitfluss zu bewachen. Jesse erhalt nun als jiingstes Flux-
Mitglied den Auftrag, die durcheinandergewirbelte Zeit wieder in die
richtigen Bahnen zu lenken. Hierfur reist sie durch verschiedene Epochen
der Kunst, Literatur und Wissenschaft und versucht dort falsche Gegen-
stédnde zu entfernen und die Richtigen wiederherzustellen.

Doch je weiter sie reist, umso gro3er wird ihr Misstrauen: Spielt Veronica etwa ein falsches Spiel mit
ihr?

In zahlreichen, liebevoll gestalteten Wimmelbild-Leveln sucht der Spieler nach relevanten Gegen-
stdnden, knackt Codes und I6st knifflige Ratsel. Nebenbei erféhrt er allerlei Wissenswertes tber die
Entwicklung von Kunst, Musik und Wissenschaft vom alten Agypten bis in die Gegenwart. Geschichts-
interessierte Wimmelbild-Fans mit Freude am Knobeln sind bei Flux Family Secrets garantiert an der
richtigen Stelle.

Fantasiebegabte Abenteurer finden Drawn — Der Turm und Flux Family Secrets ab 15.02.2010 zum
empfohlenen Verkaufspreis von 14,99 € im Handel.

Die astragon Software GmbH zahlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehdren bis heute vor
allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. AuBerhalb des Casual-Genres hat sich astragon
mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in
diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktfiihrer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archi-
vierungsprogrammen fiir PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine grof3e Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln fiir Nintendo DS™. In diesem

Bereich setzt astragon primar auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele fir Wii™.
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