
PRESSEMELDUNG

Pressekontakt:

Felix Buschbaum * Daniella Mangold
Tel.: 0 21 66 – 618 66 -14/-15 Fax: 0 21 66 - 1 46 45-20

Mail: presse@astragon.de

Mönchengladbach, im Januar 2010

Escape The Museum

Mitreißendes Wimmelbild-Abenteuer für Nintendo DSTM

Mönchengladbach – Dass Naturgewalten sich selten vorankündigen und wenn sie dann wüten, un-

geahnte Folgen haben, ist uns in den letzten Jahren mehr als einmal vor Augen geführt worden. Ob

Unwetter, Vulkanausbruch oder Erdbeben – selten hat man diesen gewaltigen Katastrophen etwas

entgegen zu setzen.

Dies bekommt auch die Protagonistin von astragons neuestem

Wimmelbild-Abenteuer für den Nintendo DSTM zu spüren.

In Escape The Museum erlebt die junge Mutter Susan nach

einem Erdbeben dramatische Stunden im Museum, ein-

geschlossen zwischen antiken Artefakten und getrennt von ihrer

Tochter, die sie gerade noch im Sicherheitsraum des Museums

unterbringen konnte, als das Unheil seinen Lauf nahm.

Doch nicht nur die Sorge um ihre Tochter und die Frage nach

einem Fluchtweg aus dem riesigen Gebäude macht Susan zu

schaffen.

Als Mitarbeiterin des Museums sieht sie mit Bestürzung die teils verheerenden Schäden an vielen

Exponaten und die damit zunichtegemachte, jahrelange Forschungsarbeit. Wenigstens die

wichtigsten Ausstellungsstücke müssen gerettet werden!

Abwechslungsreiches Wimmelbild-Spiel mit Adventure-Elementen

Und so beginnt ein spannendes Abenteuer, in dessen Verlauf die Heldin nicht nur etliche Aus-

stellungsstücke retten muss, sondern auch zahlreiche Rätsel zu lösen hat – und das alles in einem

völlig verwüsteten Gebäude, in dem mehr als einmal gewaltige Hindernisse, wie beispielsweise ein

Dinosaurierskelett, den Weg in den nächsten Raum blockieren. In einem solchen Fall sollte immer ein

zweiter Blick riskiert werden, denn in dem ganzen Wirrwarr des herumliegenden Schutts findet sich

mit Sicherheit etwas, das beim Beseitigen der Barriere von Nutzen sein kann.

Seelische, wenn auch aufgrund von immer wieder auftretenden Funkaussetzern immer nur

sporadische Unterstützung, erhält Susan von einem ihrer Kollegen, der sich zur Zeit des Unglücks

außerhalb des Gebäudes befand.
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Rätselraten mit Scharfsinn und Mut – und den Weg in die Freiheit finden!

„Augen auf“ lautet bei Escape The Museum also die Devise! Wer sich beherzt von Raum zu Raum

arbeitet und die Rätsel mit Scharfsinn und Kombinationsgabe löst, der wird am Ende das lang er-

sehnte Ziel erreichen und Mutter und Tochter wieder zusammen führen.

Der Mix aus kniffligen Rätsel- und Wimmelbildelementen, eingebettet in einer fesselnden Story,

machen Escape The Museum zu einem besonderen Knobel-Genuss.

Escape The Museum ist ab dem 27.01.2010 im Handel erhältlich. Der empfohlene Verkaufspreis liegt

bei 29,99 €.
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Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of Nintendo.

Die astragon Software GmbH zählt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games für PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehören bis heute vor

allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. Außerhalb des Casual-Genres hat sich astragon

mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-Simulator 2009 in

diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktführer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von Anwendungs- und Archi-

vierungsprogrammen für PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine große Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln für Nintendo DS™. In diesem

Bereich setzt astragon primär auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Seit Anfang 2010 vertreibt astragon zudem Spiele für Wii™.


