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e astragon

Monchengladbach, im November 2009

Eisberg voraus!
Mit astragon und GameMill auf den Spuren der Titanic

Monchengladbach — Kaum eine Katastrophe hat die Menschen so sehr bewegt, wie der tragische
Untergang des Luxusliners Titanic. Berichte der Uberlebenden erzéhlen nicht nur vom Kampf um die
wenigen Rettungsboote, sondern auch von erstaunlichem Mut und grofRer Wiirde im Angesicht der
Gefahr. Hidden Mysteries: Titanic, das neue Wimmelbild Abenteuer des Software-Publishers
astragon, entfihrt die Spieler nun mitten hinein ins Jahr 1912 und an Bord des als unsinkbar

geltenden Schiffes.

Auf in die neue Welt!

“;‘- v | Der Spieler schliipft bei Hidden Mysteries: Titanic in die Rolle der jungen
! Margaret, die sich glicklich wahnt, auf dem modernsten Passagierschiff der
damaligen Zeit in die Vereinigten Staaten reisen zu kdnnen. In armlichen Verhalt-
nissen aufgewachsen, hat sie erst vor Kurzem den wohlhabenden Robert ge-
heiratet und méchte mit ihm in New York ein neues Leben beginnen. Doch nicht
nur, dass sich ihr Traumprinz wéhrend der Reise als gefiihlskaltes Ekel entpuppt,
zu allem Uberfluss hat sich auch noch ihre tiberfiihrsorgliche Mutter als blinder

Passagier an Bord geschmuggelt! Gut, dass Margaret beim Ldsen der kleinen und

groRRen Probleme ihrer skurrilen Mitreisenden Ablenkung findet.

Im Wettlauf gegen die eisigen Fluten

Schon bald wird der Spursinn der jungen Frau auf eine harte Probe gestellt, denn die Titanic hat
einen Eisberg gerammt und es liegt an ihr, der Mannschaft gentigend Zeit zu verschaffen, um so viele
Menschen wie mdglich zu retten! Wird es ihr gelingen, ihre Familie und die neu gewonnenen

Freunde vor dem sicheren Tod zu bewahren?
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Mit Hilfe des Spielers I6st Margaret zahlreiche, oft Giber mehrere R&ume und Decks verteilte, Ratsel.
Dabei kommt nicht nur das klassische Wimmelbild-Gameplay zum Einsatz, sondern auch typische
Adventure-Elemente: So miissen durch den Einsatz oder die Kombination von Objekten, Ereignisse

ausgeldst oder Personen uber Gespréache zu bestimmten Handlungen bewegt werden.

Die grafisch liebevoll gestaltete Raumlichkeiten orientieren sich an den Originalschauplétzen der
Titanic und lassen die elegante Atmosphére des méchtigen Kreuzfahrtschiffs wieder lebendig
werden. Dabei beschrénkt sich die virtuelle Reise jedoch nicht nur auf die legendére Pracht der
ersten Klasse, sondern fihrt auch tief in den Bauch des Kolosses, zu den Kabinen der weniger be-

tuchten Passagiere sowie in die Kiichen und Maschinenrdume.

Eine gelungene deutsche Sprachausgabe und der stimmige Soundtrack machen Hidden Mysteries:

Titanic auch akustisch zum Genuss.

Als besonderes Schmankerl fiir Geschichtsinteressierte wird nach Spielende ein Bonuslevel frei-
geschaltet. Dort lassen sich Hintergrunderlauterungen zur Titanic und den Ursachen ihres Untergangs

erspielen.

Hidden Mysteries: Titanic sticht am 27.11.2009 mit einem empfohlenen Verkaufspreis von 14,99 € in
See. Zusatzlich zur PC-Version wird dieser Titel ab 03.02.2010 fur Nintendo Wii™ und ab 10.02.2010
fur Nintendo DS™ fur je 29,99 € erhéltlich sein.

Die astragon Software GmbH zéhlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehdren bis
heute vor allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. AuRerhalb des Casual-Genres
hat sich astragon mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-
Simulator 2009 in diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktfiihrer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von
Anwendungs- und Archivierungsprogrammen fiir PC finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine grolRe Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln fiir

Nintendo DS™. In diesem Bereich setzt astragon primér auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Fiir Ende 2009 ist der Release des ersten astragon-Titels

fur Nintendo Wii™ geplant.
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