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Monchengladbach, im Januar 2010

Spannendes Wimmelbild-Abenteuer fiir Nintendo DS™

astragon kindigt Escape The Museum an

Monchengladbach — Museen sind fir viele Menschen ein Ort der Ruhe und des Friedens, ein
Ort, an dem man die Seele baumeln lassen kann. Anders liegt der Fall im neuen Wimmelbild-
Abenteuer Escape The Museum fir Nintendo DS™, das der Monchengladbacher Games-
Publisher astragon heute fur Ende Januar ankundigt.

Die Erde bebt

Ausgerechnet an dem Tag, an dem die Kuratorin Susan ihre
kleine Tochter Caitlin mit in das Museum, in welchem sie
arbeitet, mitgenommen hat, geschieht das Unglaubliche:
Ein Erdbeben erschittert das Gemé&uer und lasst weite
Teile des Gebdaudes in sich zusammenstirzen. Die wert-
volle historische Sammlung droht fir immer zerstort zu
werden und natirlich besteht Lebensgefahr fir Susan und
ihre Tochter. Susan gelingt es zwar, das Madchen im
Sicherheitsraum des Museums unterzubringen, doch nun
versperren ihr zahlreiche Hindernisse den Riickweg zu ihrer

Tochter.

Raum fir Raum muss sich die junge Frau mithilfe des Spielers durch das schwer beschadigte
Museum zur eingeschlossenen Caitlin vorkdampfen — und erhalt nebenbei die Gelegenheit,
zahlreiche historische Artefakte aus den Trimmern zu bergen.

Wimmelbild-Spiel mit Adventure-Elementen

Immer wieder blockieren herabgefallene Gebaudeteile den Ubergang zum néchsten Raum.
In diesen Fallen sollte man sich genauer umschauen, denn die im Chaos herumliegenden
Utensilien kénnen, richtig kombiniert, durchaus hilfreich sein, um die Barriere zu beseitigen
—auch wenn es sich auf den ersten Blick nur um ein Dinosaurier-Skelett handelt ...
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Mit Scharfblick und Wagemut den Weg durch das Museum finden!

Immer wieder stot Susan beim genauen Durchsuchen der Raumlichkeiten auf nitzliche
Gegenstande, die sie spater noch einmal einsetzen kann. ,,Augen auf* lautet die Devise also,
und wer sich beherzt von Raum zu Raum arbeitet und die Ratsel mit Scharfsinn l6st, wird am
Ende das lang ersehnte Ziel erreichen und Mutter und Tochter wieder zusammen fiihren.

Eine spannende Story und grafisch liebevoll gestaltete Level, verbunden mit kniffligen Ratsel-
und Wimmelbildelementen, machen Escape The Museum zum stundenlangen Abenteuer-
Spal.

Escape The Museum wird ab dem 27.01.2010 im Handel erhéltlich sein. Der empfohlene
Verkaufspreis wird bei 29,99 € liegen.

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS and Wi are trademarks of Nintendo.

Die astragon Software GmbH zéhlt zu den Pionieren im Bereich der Casual-Games fiir PC. Neben einer Vielzahl eigener Entwicklungen gehdren bis
heute vor allem Produkte der bekannten US-Publisher BigFish-Games und iWin zum Casual-Portfolio des Unternehmens. AuRRerhalb des Casual-Genres
hat sich astragon mit anspruchsvollen PC-Simulationen einen Namen gemacht und ist mit Titeln wie dem Landwirtschafts-Simulator 2009 oder dem Bus-
Simulator 2009 in diesem Segment im deutschsprachigen Raum seit Jahren Marktfiihrer. Neben Simulationen, Casual-Games sowie einer Reihe von
Anwendungs- und Archivierungsprogrammen fiir PC, finden sich im Firmen-Portfolio zudem eine groRe Auswahl von Games- und Edutainment-Titeln fiir

Nintendo DS™. In diesem Bereich setzt astragon primér auf die Portierung erfolgreicher PC-Titel. Fiir Anfang 2010 ist der Release des ersten astragon-

Titels fir Wii™ geplant.
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