
 

 

 

 

 

 

Pressemeldung 

 

Insomnis 

Das schaurige Erkundungsspiel ist ab sofort in einer speziellen Box-

Version für PlayStation®5 erhältlich 

Düsseldorf, 31. Mai 2021 – Publisher Meridiem Games und Entwickler/Publisher Path Games 

freuen sich, bekannt zu geben, dass das First-Person-Horrorspiel Insomnis heute als spezielle 

Enhanced Edition für PlayStation®5 erscheint. Spielende begleiten den Protagonisten von 

Insomnis, Joe Castevet, auf seiner Reise zum mysteriösen und unbewohnten Castevet Manor, 

wo er die dunklen Geheimnisse entschlüsseln muss, die tief in dem alten Anwesen verborgen 

sind. 

 

Der angsteinflößende Launch-Trailer lässt Fans jetzt schon das Blut in den Adern gefrieren.  

 

Die von Meridiem Games hergestellte und vertriebene Insomnis Enhanced Edition enthält 

einen Spezial-Sleeve, ein Konzept-ArtBook, in dem Spieler:innen mehr über die  visuelle 

Konzeption und den kreativen Prozess des Spiels erfahren können, sowie ein Spielkarten-Set, 

das in keiner Horrorfansammlung fehlen darf. Für den Vertrieb in deutschsprachigen Ländern 

ist astragon Entertainment zuständig. 

 

Die Insomnis Enhanced Edition für PlayStation®5 sorgt zudem mit verbesserten Texturen, 4K-

Auflösung, haptischen Vibrationen und atmosphärischem Sound dank DualSense 3D Audio, 

dynamischen Schattenverbesserungen und schnelleren Ladezeiten dank der Next-Gen-

Konsolen-Engine für noch mehr Grusel. 

 

 

https://www.amazon.de/Astragon-Insomnis-Enhanced-Edition/dp/B09WVWKZWD
https://www.amazon.de/Astragon-Insomnis-Enhanced-Edition/dp/B09WVWKZWD
https://youtu.be/VlfZxGPgiP0


 

 

 

Über Insomnis 

 

Joe Castevet hat kürzlich ein altes Herrenhaus am Rande des Landes geerbt. Was er jedoch 

zu diesem Zeitpunkt noch nicht weiß, ist die grausige Tatsache, dass dieses Familienerbe 

verflucht ist. Er entdeckt daraufhin nach und nach all die dunklen Geheimnisse, die tief im 

Castevet-Anwesen verborgen sind, während er in einer Geschichte voller Intrigen und 

Schrecken gegen sein eigenes Schicksal kämpft! 

 

Spielende erforschen das Herrenhaus von Joes Großvater, in dem nichts so ist, wie es scheint. 

Die Räume verändern sich und erwecken ihre schlimmsten Albträume zum Leben, während sie 

in eine furchteinflößende und moralisch verzwickte Geschichte eintauchen. 

 

Auf der Suche nach Antworten müssen sie originelle, komplexe Rätsel lösen und ihre 

Entscheidungen mit Bedacht treffen, denn das Schicksal der Spielfiguren hängt davon ab. 

 

Spielefeatures 

 

• Atmosphärischer Horror: Auf dem Weg durch das Castevet-Anwesen verändert sich 

die Umgebung und die schlimmsten Albträume werden lebendig. Kann Joe der eigenen 

Vergangenheit entkommen, bevor es zu spät ist? 



 

• Analoge und digitale Rätsel: Spieler:innen lösen zahlreiche Arten komplexer, 

miteinander verbundener Rätsel, während sie darum kämpfen nicht ihren Verstand zu 

verlieren. 

• Auf Erkundung ausgerichtete Geschichte: Sie tauchen in eine moralisch zweigleisige 

Geschichte ein, in der nichts so ist, wie es scheint. Dunkle Geheimnisse warten auf sie... 

während sie das verlassene Haus des Großvaters auf der Suche nach Antworten 

erforschen! 

• Mehrere Enden: In diesem Spiel muss mit Vorsicht vorgegangen werden! Denn die 

eigenen Entscheidungen während des Spiels entscheiden über das Schicksal der 

Charaktere. 

• Verbesserungen der PlayStation®5-Version: Verbesserte Texturen, 4k-Auflösung, 

haptische Vibration und atmosphärischer Sound dank DualSense 3D-Audio, 

dynamische Schattenverbesserungen und schnellere Ladezeiten. 
 

 

 

“PlayStation Family Mark”, “PlayStation”, “PlayStation®5”, “PS5 logo” and “PS5” are registered trademarks or trademarks of Sony 

Interactive Entertainment Inc. 
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Pressekontakt:   

Yvonne Lukanowski 

PR & Marketing Managerin 

E-Mail:  y.lukanowski@astragon.de  

 

astragon Entertainment GmbH 

astragon Entertainment (gegründet 1998) ist eine Tochtergesellschaft der Team17 Group PLC und gehört zu den führenden 

deutschen Games-Publishern anspruchsvoller Working Simulation Games mit einem Fokus auf gewaltfreies kooperatives 

Gameplay in äußerst detaillierten, technischen und realistischen Spielumgebungen. 

 

Zu den international bekannten IPs der astragon Entertainment GmbH zählen Bau-Simulator, Bus-Simulator, Police Simulator: 

Patrol Officers und Firefighting-Simulator. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-

Simulator und SnowRunner runden das interessante Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen 

wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.  

 

About Meridiem Games 

Meridiem Games is an independent publisher and distributor of video games for all platforms. The entire Meridiem Games team 

is focused on satisfying the demand of gamers who love physical editions, titles such as Fahrenheit 15Th Anniversary PS4, KUNAI 

Day One Edition NSW, Daymare: 1998 Black Edition PS4, Pang Adventures Buster Edition PS4/NSW, etc... have been released in 

their physical edition thanks to Meridiem Games... www.meridiem-games.com  

 

About Path Games 

Path Games is a Spanish videogame development company founded in May 2018 by Gonzalo G. Luna (Programmer and designer) 

and Virginia Calvo (Designer and artist).  Path Games aims to tell stories with horror as a narrative thread and surprise with its 

gloomy atmospheres. www.pathgames.es  
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