
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pressemitteilung 
 
 
Fishing: Barents Sea 
 

Königskrabben entflohen: Release des King Crab DLCs verzögert sich um 
wenige Tage 
 
Mönchengladbach, 6. November 2018 – astragon Entertainment und Entwickler Misc Games 
kündigen heute an, dass sich der Releasetermin des King Crab DLC für die immersive 
Fischerei- und Schiffssimulation Fishing: Barents Sea um wenige Tage verschieben wird. Als 
neues Releasedatum wurde der 13. November 2018 angesetzt. 
 
Das King Crab DLC fügt der entspannenden Simulation eine komplett neue Art des 
kommerziellen Fischfangs hinzu: Die Krabbenfischerei. Die auf der ganzen Welt als 
hochwertige Delikatesse angesehenen Königskrabben werden auf der wilden Barentssee 
gefangen, indem Fallen in Form von Krabbenkäfigen auf dem Meeresgrund herabgelassen 
und nach einiger Zeit mit reicher Beute wieder an die Oberfläche gehievt werden. Zusätzlich 
zu den neuen Fangmechaniken bietet die Erweiterung Spielern zwei neue, speziell für den 
Krabbenfang ausgerüstete Schiffe an: die kleine, flinke Selfy und die leistungsstarke 
Svalbard. 
 
Misc Games und astragon entschuldigen sich für die Verzögerung, betonen aber auch, dass 
die zusätzliche Zeit, welche mit der Releaseverschiebung einhergeht, notwendig für eine 
angemessene Fertigstellung der Erweiterung ist, um ihren eigenen hohen Erwartungen sowie 
den Wünschen der Fans gerecht zu werden.  
 
Umso mehr freuen sich Entwicklerteam und Publisher darauf, am 13. November den Release 
des King Crab DLCs mit allen Hochseefischerei-Freunden zu feiern, die sich auf das 
spannende Abenteuer der Königskrabbenfischerei einlassen möchten. 



 

 
 
Das King Crab DLC für Fishing: Barents Sea wird am 13. November 2018 für 9,99 Euro (UVP) 
auf Steam™ erscheinen. Das Hauptspiel ist bereits als digitaler Download sowie im Handel 
erhältlich. 
 
Weitere Informationen zu Fishing: Barents Sea:  
 
www.fbsgame.net  
 
www.facebook.com/FishingBarents 
 
http://store.steampowered.com/app/501080/Fishing_Barents_Sea/ 
 
 
All titles, content, publisher names, trademarks, artwork, and associated imagery are trademarks and/or copyright material of 
their respective owners. All rights reserved.  
 
Unreal Engine, the circle-U logo and the Powered by Unreal Engine logo are trademarks or registered trademarks of Epic Games, 
Inc. in the United States and elsewhere. 
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astragon Entertainment GmbH 
astragon Entertainment (gegründet 2000) gehört zu den führenden unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum 
des vielseitigen Produktportfolios stehen qualitativ hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator, der 
Landwirtschafts-Simulator oder der Bus-Simulator, aber auch komplexe Wirtschafts-Simulationen  und Strategiespiele. Der 
Vertrieb der Big Fish-Reihe (Mystery Case Files, Dark Parables, Grim Tales) rundet das Sortiment ab. astragons Spiele sind 
weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr Informationen unter 
www.astragon.de. 
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