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Die Landeier by astragon

Das Farming Simulator League-Team von astragon macht sich bereit fir
das grol3e Finale

Diisseldorf, 13. August 2020 - Die eSports-Welt steht vor einem Ereignis der ganz besonderen
Art: Am 19. und 20. September 2020 findet das groBe Weltmeisterschaftsfinale um einen
100.000 Euro schweren Preispool der von Entwickler und Publisher GIANTS Software ins
Leben gerufenen Farming Simulator League statt. Einzug erhalten jedoch nur die 8 besten
Teams, die sich in den aktuell laufenden Gruppenphasen bewahren kénnen. Auch die Landeier
by astragon, das erfolgreiche FSL-Team des Publishers astragon Entertainment, muss am 16.
August innerhalb der Gruppenphase D erneut beweisen, dass es zu den Top 4 Teams der
gesamten Liga gehort.

Die kommenden Ereignisse der Farming Simulator League auf einen Blick:

e Das groBe Weltmeisterschaftsfinale der Farming Simulator League findet am 19.
und 20 September 2020 mit den 8 weltbesten FSL-Teams statt.

e Der Preispool des grof3en Finales lobt satte 100.000 Euro aus.

e Die Gruppenphasen, die aktuell stattfinden, dienen als Qualifikation fiir das Finale
unter den 16 besten Teams.

e Das Team des deutschen Publishers astragon, die Landeier by astragon, wird am 16.
August 2020 seine Gruppenphasen-Matches innerhalb der Gruppe D bestreiten.

e Das erfolgreiche Team rund um Captain Tobias Binder ist zuversichtlich, ins Finale
einzutreten, nimmt die anstehende Herausforderung jedoch ernst.

Bereits Uber ein Jahr ist vergangen, seit GIANTS Software auf der FarmCon 19 den Startschuss
zur zweiten Season der gro3en Farming Simulator League gegeben hat. Seitdem kampfen
Uber 20 Teams in 12 Turnieren auf den gréRten Spiele- und Landwirtschaftsevents in ganz
Europa wie der Paris Games Week und der Agritechnica in Hannover um die
Qualifikationspunkte fiir das groBe FSL-Finale.

Ein Team sticht die komplette Saison Uber mit ihren herausragenden Erfolgen besonders
hervor: Die Landeier by astragon, bestehend aus Captain Tobias Binder aka DaWaldler, den
Meisterdreschern Ralf Fliegauf aka Skuriles und Stefan Englberger aka BamBam sowie der
Ballen-Stacker Jascha Warnecke aka Gammelbacke, sind bereits seit dem ersten Turnier Teil
der laufenden FSL-Saison. Nach ihrem Karriere-Start als Wild Card Team auf der FarmCon 19
traten die Landeier und astragon bereits auf der gamescom 2019 als gemeinsame Partner
sowie als Seeded Team auf und freuen sich seitdem iiber die zahlreichen Siege des starken
und sympathischen Teams.




Die Landeier by astragon befinden sich dank ihrer herausragenden Leistung unter den Top 4-
Teams der gesamten Farming Simulator League und ihre Chancen schlieBlich auch beim
letzten groBen Turnier der Saison als Sieger und damit bestes Team der Welt hervorzugehen,
stehen hoch.

Obwohl ihre liberdurchschnittlich hohe Punktzahl dem Team einen besonders vorteilhaften
Platz innerhalb der Gruppenphasen gewahrt, weill Captain Tobias Binder jedoch auch, dass
die kommenden Matches nicht auf die leichte Schulter genommen werden sollten: ,Sowoh/
die Gruppenphase als auch die Weltmeisterschaft selbst werden extrem hart und spannend.
Viele Teams konnten im Laufe der Saison Defizite aufholen und das gesamte Feld wurde viel
starker®”.

Auch Teamkollege Jascha Warnecke, der seinen drei Mitstreitern den Vortritt in den
kommenden Spielen iberlasst, ist bereits aufgeregt: ,Ich bin, obwohl ich nicht spielen kann,
sehr angespannt und driicke unseren Jungs ganz fest die Daumen. Ich hoffe, dass wir als
Gruppensieger aus der Gruppenphase heraus gehen.”

Die Gruppenphase D, in der die Landeier by astragon um den Einzug in das Finale spielen
werden, findet am Sonntag, den 16. August ab 12 Uhr im Livestream statt. Das groBe
Weltmeisterschaftsfinale der Farming Simulator League wird am 19. und 20. September 2020
jeweils ab 12 Uhr ausgestrahlt. Alle Streams zur FSL werden uber die Livestream-Kanale von
GIANTS Software auf Deutsch und auf Englisch ausgespielt.

Mehr Informationen iiber die Landeier by astragon:

FSL Teamseite

Twitter

Website

Mehr Informationen zur Farming Simulator League:
Website

Twitter

YouTube
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their respective owners. All rights reserved.


https://www.twitch.tv/giantssoftwarede
https://www.twitch.tv/giantssoftware
https://fsl.giants-software.com/?page=teams&id=30
https://twitter.com/FSL_Landeier
https://landeier.lu/
https://fsl.giants-software.com/
https://twitter.com/fslesports
https://www.youtube.com/user/giantssoftware
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Uber astragon Entertainment GmbH

astragon Entertainment (gegriindet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Dusseldorf) gehoért zu den fiihrenden
unabhéngigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens, das in diesem
Jahr sein 20jahriges Bestehen feiert, stehen qualitativ hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus
Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games wie Liftoff: Drone Racing oder Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger
Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante
Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs
erhaltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

Uber GIANTS Software

Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegriindeter Videospiel-Entwickler und Publisher aus der Schweiz und weltweit bekannt
fiir die Entwicklung der beliebten Landwirtschafts-Simulator Serie, die seit 2008 auf allen géngigen Plattformen wie Konsolen,
Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfiigbar ist.

Das Team mit Biros in der Schweiz (Zirich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Briinn) setzt sich dafr ein,
dass Anwender Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine erstellen kénnen. Seit 2008 wurden weltweit tiber 25 Millionen
Exemplare der Farming Simulator Reihe verkauft.
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