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Professor Rubik’s Gehirntrainer

Fitness fiir die grauen Zellen: Microids gibt weitere Details zu Professor
Rubik’s Gehirntrainer bekannt

Diisseldorf, 16. September 2020 - Professor Rubik's Gehirntrainer, ein brandneues
Denksportprogramm inspiriert durch den berihmten Zauberwirfel und entwickelt vom
franzosischen Studio Magic Pockets, wird ab 12. November 2020 die grauen Zellen seiner
Anwender so richtig auf Trab bringen. Professor Rubik's Gehirntrainer wird im
deutschsprachigen Raum Uber den Vertrieb von astragon Sales & Services fiir die Plattformen
Nintendo Switch™, PlayStation®4 und Xbox One in den Handel kommen.

Die Idee des Gehirntrainers beruht auf dem beriihmten Rubik’s® Cube (im Deutschen besser
bekannt als Zauberwiirfel), der seine Spieler seit Generationen zum Knobeln anregt und schon
so manchen Profi hervorgebracht hat. Professor Rubik’s Gehirntrainer bietet nun eine breite
Palette an lustigen Aktivitaten, die das Gehirn der Spieler ganzheitlich stimulieren werden. Ob
Erinnerungsvermdgen, logisches Denken, Konzentration, mathematisches Verstandnis oder
mehr, die grauen Zellen bleiben fit und kénnen ihre Fahigkeiten sogar noch steigern.

Bei ihrem mentalen Fitnessprogramm dirfen sich Spieler auf die fachkundige Anleitung eines
ganz besonderen Trainers stiitzen: Professor Rubik! Inspiriert vom genialen Erfinder des
Zauberwiirfels, Professor Erné Rubik, steht ihnen der Professor stets mit Rat und Tat zur Seite.
Immer weise, ermunternd und mit vielen nitzlichen Tipps ausgestattet, sorgt Professor Rubik
dafiir, dass auch die kniffligsten Aufgaben Spal® machen und animiert so die Spieler, durch
tagliches Uben ihre Leistungen nachweislich zu verbessern.

Egal ob alleine oder zusammen mit Freunden, die Spieler diirfen sich bei Professor Rubik’s
Gehirntrainer auf dutzende, in den knalligen Farben des Zauberwiirfels gehaltene
Herausforderungen freuen. Dabei steht ihnen vollig frei, ob sie mit zeitbegrenzten Aktivitaten
im eigenen Ubungstempo fortschreiten oder sich noch komplexeren Ratseln stellen wollen.



- Clever Spielen: Im Einzelspieler-Modus erwartet Denksportler ein taglicher Test sowie
die Moglichkeit, den eigenen Fortschritt zu verfolgen und neue Aktivitaten
freizuschalten. Wer schafft es, 100% des eigenen Denkvermdgens zu aktivierten?

- Freunde herausfordern: Im Multiplayer-Modus kénnen sich Spieler in lebendigen,
bunten und lustigen Spielen mit Familie und Freunden messen.

Zu seinem Release am 12.11.2020 wird Professor Rubik’s Gehirntrainer seinen Spielern mehr
als 22 Aktivitaten und 4 Ratselspiel-Modi bieten, deren Schwierigkeitsgrad sich im Spielverlauf
stetig steigert. Das neue Denksportprogramm hat somit die besten Voraussetzungen, um zur
ultimativen Rubik's®-Herausforderung und dem liebsten Begleiter aller Ratselfreunde zu
werden.

Weitere Informationen zu Professor Rubik’s Gehirntrainer folgen in den kommenden Monaten.

Professor Rubik's Gehirntrainer ist das neueste Spiel, das unter dem familienfreundlichen
,Microids Life“-Label veréffentlicht wird. Hierzu gehoren auch Spiele wie My Baby, dem ersten
Titel der My Universe-Reihe, die fiir Spieler aller Altersklassen entwickelt werden.
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astragon Sales & Services

astragon Sales & Services (gegriindet 1998 in Monchengladbach, seit 2019 mit Sitz in Diisseldorf) gehort zu den fiihrenden unabhangigen
Distributoren von Computer- und Videospielen in Deutschland. Im Zentrum des vielseitigen Portfolios stehen hochwertige technische
Simulationen wie die Bau-Simulator- oder die Bus-Simulator-Reihe. Abgerundet wird das Sortiment durch den Vertrieb von Lizenz- und
Distributionsprodukten unterschiedlichster weiterer Genres wie die Euro Truck-Simulator- Reihe, Schlag den Star, Asterix & Obelix XXL3:
Der Kristall-Hinkelstein sowie Gear.Club Unlimited 2. Die Distributionstitel von astragon Sales & Services sind im gesamten
deutschsprachigen Raum fiir verschiedenste Plattformen wie Konsolen und PCs erhéltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

About Microids

Microids is a French video game publisher. Founded in 1985, Microids’ editorial strategy now focuses on 4 major areas: adventure games,
racing games, retro gaming and games inspired by iconic titles. By collaborating with renowned studios and authors (Pendulo Studios,
Eden Studios, Benoit Sokal, Paul Cuisset, Philippe Dessoly and Pierre Adane), Microids has become a major player in international video
games. Taking inspiration from legendary titles, including Asterix & Obelix, and Titeuf, Garfield, Fort Boyard, XIll and Blacksad, Microids
reaches a wide audience and creates original adventures which give gamers the chance to play as some of their most beloved characters.

About Rubik's®

Initially created by Professor Erné Rubik as a tool to teach his architectural students, the Rubik’s Cube has evolved the become the world’s
most successful toy; a puzzle perceived globally as both an art form and the ultimate symbol of intelligence and problem solving.

Today the Rubik’s Cube has become a global consumer brand, merchandising and licensing company that is now heading to expand into
vast new areas.

The Rubik’'s Cube has become one of the most instantly recognized symbols of fun, aptitude and creative endeavor due to its iconic,
colorful multidimensional design that continues to appeal to people of all ages and cultures.
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