
 

 

 
 

 

 

Pressemeldung 
 

Die Schlümpfe – Mission Blattpest 

Das neue Schlümpfe-Spiel ist ab sofort im Handel erhältlich! 

Düsseldorf, 05. November 2021 – Heute ist ein großer Tag für die Schlümpfe! Publisher 

Microids, IMPS und OSome Studio veröffentlichen heute das neue Videospiel Die Schlümpfe 

– Mission Blattpest für PlayStation®4, Xbox One Konsolen und Nintendo Switch™. Das Spiel 

ist zudem aufwärtskompatibel auf PlayStation®5 sowie Xbox Series X|S spielbar und wird im 

Laufe des Jahres auch mit einer eigenen Version für PlayStation®5 erscheinen. 

Die Schlümpfe - Mission Blattpest ist ein intuitives und zugängliches Spieleabenteuer mit 

vollständiger deutscher Sprachausgabe in Text und Ton, das alle Spielenden, egal ob junge 

oder erfahrene Schlumpf-Fans, aber auch 3D-Plattformer-Liebhaber:innen, begeistern wird. Im 

Spiel ist es zudem möglich, alle 5 Welten sowohl im Singleplayer- als auch im 

Kooperationsmodus für zwei Spieler:innen durchzuspielen. 

Der Launch-Trailer nimmt Schlümpfe-Fans mit auf ein Abenteuer zur Rettung des Waldes! 

In einem staubigen Buch, das tief in seinem Labor versteckt ist, entdeckt der hinterlistige 

Zauberer Gargamel die Formel einer bösen Pflanze: die Blattpest. 

Diese Pflanze produziert Samen, dessen Auswüchse Schlümpfe anlocken und einsperren 

können... und als wenn das noch nicht genug wäre, ist dieses Gewächs auch eine große Gefahr 

für den Wald, denn es ist sehr giftig! 

Papa Schlumpf beschließt, die Sache in die Hand zu nehmen und bittet seine Mitschlümpfe, 

ihm bei der Suche nach den Zutaten für ein superstarkes Gegenmittel für alle von der Blattpest 

befallenen Pflanzen zu helfen. Dank des praktischen Schlumpfisators, einer revolutionären 

Erfindung von Handy, dem Bastelschlumpf, können Spieler:innen sich auf ein Abenteuer 

begeben, um die Zutaten zu finden und ihre Mitschlümpfe zu befreien ... und den ganzen Wald 

zu retten! 

Spiel-Details: 

• Spielende dürfen sich auf eine brandneue Reise mit einzigartigem und leicht 

verständlichem Gameplay begeben. Die Schlümpfe – Mission Blattpest ist für alle 

Spieltypen geeignet, zum Beispiel Fans von niedlichen Charakteren oder 3D-Plattform-

Liebhaber:innen, egal ob erfahren oder nicht. 

• Ein einzigartiges Spielprinzip! Gesteuert werden können 4 der kultigsten Schlümpfe in 

ganz Schlumpfhausen: Schlumpfine, Muskel-Schlumpf, Schlaubi-Schlumpf und Koch-

Schlumpf. 

https://youtu.be/XOrirAcSumA


 

• Der Schlumpfisator, ein sehr schlumpfiges Werkzeug! Mit dem Allrounder-Werkzeug 

namens Schlumpfisator, erfunden von Handy, dem Bastelschlumpf, können nicht nur 

befallene Pflanzen geheilt werden, sondern er kann dank seiner vielfältigen Funktionen 

auch den Fortschritt im Spiel erleichtern! Spieler:innen können mit ihm höher springen, 

gleiten, tauchen und so alle Hindernisse, auf die sie stoßen werden, überwinden. 

• Ein großartiges Plattform-Abenteuer! Spieler:innen können jede Ecke der 5 Welten 

erforschen und müssen einen Weg durch die Levels finden, um alle Zutaten zu 

sammeln und das Gegenmittel herzustellen, das der Wald dringend braucht! 

• Den Wald gemeinsam retten! Eine zweite Person kann sich dem Abenteuer 

anschließen, indem sie einen kleinen Roboter spielt! Dieser kleine Verbündete, der von 

Handy Schlumpf erfunden wurde, kann sich jederzeit an den Schlumpfisator an- oder 

abkoppeln und hat einige sehr nützliche Schlumpf-Fähigkeiten, wie zum Beispiel die 

umliegenden Pflanzen zu heilen, zu fliegen und sogar explosive Samen auf Feinde zu 

werfen! 

• Das Dorf der Schlümpfe muss wieder zum Leben erweckt werden! Spieler:innen 

können auf dem Weg durch die Schlumpfwelt nützliche Gegenstände finden, um den 

Schlumpfisator zu verbessern, und daran arbeiten, dem Dorf der Schlümpfe wieder zu 

altem Glanz zu verhelfen. 

 

Die Schlumpftastische Ausgabe und die Sammlerausgabe bieten neben dem Spiel noch 

viele weitere schlumpftastische Inhalte! 

 

Die Schlumpftastische Ausgabe enthält: 

• Das Videospiel 

• 3 Lithografien (10x15 cm) 

• Ein Papa-Schlumpf-Schlüsselanhänger (5 cm) 

• Aufkleber (11x8,5 cm) 



 

 

 

 

Die Sammlerausgabe für Nintendo Switch™ enthält neben den Inhalten der 

Schlumpftastischen Ausgabe zwei weitere Gegenstände: 

• Eine Muskel-Schlumpf-Figur 

• Den Original-Soundtrack (als Downloadcode) 

Die Schlümpfe – Mission Blattpest wird von OSome Studio entwickelt und ist ab sofort in der 

Schlumpftastischen Ausgabe zu einem Preis von 49,99 Euro (UVP) für PlayStation®4, Xbox 

One Konsolen und Nintendo Switch™ und in der Sammlerausgabe für Nintendo Switch™ zum 

Preis von 79,99 Euro (UVP) im Handel erhältlich. Die Version für PlayStation®5 erscheint 

voraussichtlich am 2. Dezember 2021 als Standard Edition. 

©2021 Microids SA. All rights reserved. Developed by Osome Studio. Edited by Microids SA. All rights reserved. 
Peyo – 2021 – Licensed through I.M.P.S. (Brussels)  
“PlayStation Family Mark”, “PlayStation”, “PlayStation®4”, “PlayStation®5”, “PS4 logo”, “PS5 logo”, “PS4” and “PS5” are registered 
trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. 
Xbox, Xbox One, Xbox One X, Xbox Series X, Xbox Series S and Xbox Series X|S logos are trademarks of the Microsoft group of 
companies and are used under license from Microsoft. 
Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. 
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Pressekontakt:  
 

Yvonne Lukanowski 

PR & Marketing Manager 

E-Mail:  y.lukanowski@astragon.de  

 

 
astragon Entertainment GmbH 
 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de. 
 
 
Microids 
 
Microids is a French video game publisher. Founded in 1985, Microids’ editorial strategy now focuses on 4 major areas: adventure 
games, racing games, retro gaming and games inspired by iconic titles. By collaborating with renowned studios and authors 
(Pendulo Studios, Eden Studios, Benoît Sokal, Paul Cuisset, Philippe Dessoly and Pierre Adane), Microids has become a major 
player in international video games. Taking inspiration from legendary titles, including Asterix & Obelix, and Titeuf, Garfield, Fort 
Boyard, XIII and Blacksad, Microids reaches a wide audience and creates original adventures which give gamers the chance to 
play as some of their most beloved characters. https://www.microids.com/   
 
 
 
 
Peyo, IMPS (International Merchandising Promotions & Services) 
 
IMPS is the world license holder for The Smurfs. Ever since its establishment in 1984, IMPS has worked closely with its teams 
worldwide to develop with success many merchandising programs, retail operations, publishing activities, broadcasting offers, 
theme parks, shows, video games, online games, official Smurfs license soundtrack… All of which played a part in the global 
success of the franchise. IMPS is managed by Véronique Culliford, Pierre Culliford’s daughter, the Smurfs’s creator, better known 
by his pseudonym Peyo. 
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