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Farming Simulator League 

 

Halbzeit in Season 3 mit Rekorden und Live-Stream 
 

Düsseldorf, 12.05.2021 – Nächstes K.O.-Turnier in der Farming Simulator League: Am 

kommenden Wochenende kämpfen die Teams in der Farming Simulator League (FSL) um 

weitere Ligapunkte, in der mit der sechsten Veranstaltung die zweite Hälfte der Saison beginnt. 

Entwickler und Publisher GIANTS Software organisiert die mit einem Preispool von 250.000 

Euro ausgestattete FSL mit dem kompetitiven E-Sport Modus des Landwirtschafts-
Simulators. Auch das offizielle Team des deutschen Videospielpublishers astragon wird 

erneut mit den Team-Mitgliedern Stefan Englberger (BamBam), Justin Wittkop (Virex) und 

Phillip Nagler (Phillip) an den Start gehen und sein Bestes geben, um in der Halbzeit von 

Season 3 zu punkten. 
 
Spannung garantiert bei Live-Übertragung ab Viertelfinale 
 

Die Finalrunde der letzten acht im Turnier verbliebenen Teams wird am Sonntag, 16. Mai, ab 

10 Uhr live auf den offiziellen GIANTS Software Kanälen bei Twitch und YouTube kommentiert 

und übertragen. Spannung ist garantiert, da sich auf den vorderen Ligapositionen gleich 

mehrere Herstellerteams mit identischen Punkten befinden: Corteva Agriscience teilt sich mit 

Trelleborg den ersten Platz, John Deere mit Krone die dritte Position und mit Hörmann, Lindner 
und mYinsanity belegen gleich drei Teams den sechsten Platz. Zur Einstimmung zeigt dieses 

Highlight-Video einige spektakuläre Szenen aus dem letzten Turnier. 

 

Rekorde der ersten Saisonhälfte 
 

In den bisherigen Turnieren erzielten die Teams bemerkenswerte Bestmarken: Lindner ist 

gleich zweifacher Rekordhalter, sowohl mit den meisten Ballen als auch dem höchsten im Silo 

abgelieferten Korn. Valtra, der Sieger des vergangenen Turniers, erzielte die beste Punktzahl 

für den ersten abgelieferten Ballen und die Herausforderer von Team DAF erreichten die 

bislang höchste Gesamtpunktzahl. 

 

https://www.twitch.tv/giantssoftwarede
https://www.youtube.com/channel/UCafFf1WOCrWiBiGlBRsg6HQ
https://youtu.be/q4xlvOVNisY


 

 
Kostenloser E-Sports DLC verfügbar 
 

Über den kostenlosen Tournament Client für Season 3 kann jeder interessierte Fan des 

Landwirtschafts-Simulators nach Registrierung an der FSL teilnehmen und sich am Vortag in 

den Qualifikationsrunden beweisen, um schließlich gegen eines der gesetzten Hersteller-

Teams antreten zu können. Der Wettbewerb basiert auf der PC-Version Landwirtschafts-
Simulator 19 und verlangt Teamwork und Geschick auf einer gesonderten Karte, um 

gemeinsam Getreide zu ernten, Ballen zu produzieren und diese anschließend schneller als 

das konkurrierende Team in der eigenen Scheune abzuliefern 

 

Weitere Informationen sind auf der Webseite zur FSL unter fsl.giants-software.com abrufbar. 
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Über astragon Entertainment 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de  

 
Über GIANTS Software 
 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist 
das Unternehmen für die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. 
Mit Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Brünn) pflegt GIANTS Software engen 
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com 
 
 
Über Farming Simulator 
 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe über 25 Millionen Exemplare verkauft. Farming Simulator ist auf allen gängigen 
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfügbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans 
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es 
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften Agrartechnikherstellern und 
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com 
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