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Landwirtschafts-Simulator 19 Wl wwwestregonie

Alpine Landwirtschaft Add-On prasentiert Grasernte und neue Fahrzeuge
im Gameplay-Trailer sowie auf der gamescom 2020

Diisseldorf, 26.08.2020 — Ab 12. November 2020 heil’t es fiir alle Landwirtschafts-Simulator-
Fans frische Alpenluft schnuppern, wenn sie mit dem Landwirtschafts-Simulator 19: Alpine
Landwirtschaft Add-On des unabhangigen Schweizer Entwicklerstudios GIANTS Software
eine brandneue alpenlandische Spielumgebung mit vielen neuen Aktivitaten, Fahrzeugen und
Maschinen entdecken.

Einen ersten Eindruck vermittelt der heutige Gameplay-Trailer, der Spielern die alpine
Grasernte samt passendem Fuhrpark vorstellt: https://youtu.be/JgeFFI5s1KI

Noch mehr lukrative Landwirtschaft in friedlichem Bergpanorama!

Die neue Spielumgebung Erlengrat bietet virtuellen Landwirten eine Reihe lukrativer
Maoglichkeiten, in diesem idyllischen Bergtal erfolgreich Landwirtschaft zu betreiben. Um auf
den steilen Hangen und saftigen Almwiesen bestehen zu kdnnen, diirfen Spieler auf 30 neue,
realistische Fahrzeuge und Maschinen zuriickgreifen, die ihnen durch ihre Ausstattung beste
Voraussetzungen bieten werden. Hier kommen erneut international bekannte Markenpartner
ins Spiel darunter Aebi, Lindner, P6ttinger, Rigitrac, SIP und mehr!

Das Landwirtschafts-Simulator 19: Alpine Landwirtschaft Add-On kommt im
deutschsprachigen Raum am 12. November 2020 fiir PC in den Handel. Zusatzlich dazu
dirfen sich Farm-Fans, die den Landwirtschafts-Simulator 19 noch nicht besitzen, ebenfalls
am 12. November liber die Landwirtschafts-Simulator 19: Premium Edition fir PC,
PlayStation®4 und Xbox One freuen, die neben dem Basis-Spiel zusatzlich gleich 10 offizielle
DLCs, darunter das Alpine Landwirtschaft- und das Platinum Add-On, enthalt.

Landwirtschafts-Simulator 19 goes gamescom

Alle die schon vor dem offiziellen Release einen genaueren Blick auf das Landwirtschafts-
Simulator 19: Alpine Landwirtschaft Add-On werfen mdochten, sollten im Rahmen der
gamescom 2020 den einstiindigen Livestream von GIANTS Software, der am 29. August 2020
um 13 Uhr stattfindet, nicht verpassen. Zudem wird der Landwirtschafts-Simulator 19 Teil der
offiziellen Tik Tok 24 Stunden Livestream Show am 27.08.2020 zwischen 6 und 9 Uhr sein.



https://youtu.be/JqeFFl5s1KI
https://www.twitch.tv/giantssoftwarede
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Uber astragon Entertainment GmbH

astragon Entertainment (gegriindet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Disseldorf) gehort zu den fiihrenden
unabhangigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens, das in diesem
Jahr sein 20jahriges Bestehen feiert, stehen qualitativ hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus
Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games wie Liftoff: Drone Racing oder Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger
Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante
Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit fir verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs
erhéltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

Uber GIANTS Software

Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegriindeter Videospiel-Entwickler und Publisher aus der Schweiz und weltweit bekannt
flir die Entwicklung der beliebten Landwirtschafts-Simulator Serie, die seit 2008 auf allen gangigen Plattformen wie Konsolen,
Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfligbar ist.

Das Team mit Biiros in der Schweiz (Zirich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Briinn) setzt sich dafir ein,
dass Anwender Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine erstellen konnen. Seit 2008 wurden weltweit iber 25 Millionen
Exemplare der Farming Simulator Reihe verkauft.
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