
 

 

 

 

Pressemitteilung 
 

 

Landwirtschafts-Simulator 22 

 

 

Cinematic Trailer, Release-Termin, neue Fruchtsorten und mehr enthüllt 

 

 

Düsseldorf, 22.06.2021 - „Let the good times grow!” – Unter diesem Motto lässt Entwickler 

und Publisher GIANTS Software vor allem auch neue Fruchtsorten auf virtuellen Feldern 

sprießen. Trauben und zwei weitere Feldfrüchte wurden nun mitsamt eines atmosphärischen 

Cinematic Trailers enthüllt. Der Landwirtschafts-Simulator 22 erscheint am 22. November für 

PC, Mac, PlayStation®5, Xbox Series X|S, PlayStation®4, Xbox One und Stadia. Für die 

Distribution in Deutschland zeichnet erneut astragon Entertainment verantwortlich. 

 

Reif für die Ernte: Trauben, Oliven und Hirse 

 

Trauben und Oliven sowie Hirse als neue Getreidesorte wachsen künftig auf virtuellen Feldern 

und werden dank der ebenfalls neu eingeführten Produktionsketten auch gleich 

weiterverarbeitet: Hirse zu feinem Mehl, Oliven zu hochwertigem Olivenöl und Trauben zu 

köstlichem Traubensaft, den alle Fans des Spiels ohne Altersbeschränkung genießen dürfen. 

Neue Fruchtsorten bedeuten auch neue Maschinen: Die New Holland Braud 9070L 

Traubenerntemaschine ist nur einer der vielen Neuzugänge im Fuhrpark. 

 

Familienerfolg im inspirierenden Cinematic Trailer 

 

Während neue Generationen von Landwirten in die Fußstapfen der Generationen vor ihnen 

treten – wahlweise im realen Leben oder im Landwirtschafts-Simulator – präsentiert der neue 

Cinematic Trailer die Herausforderungen der Jahreszeiten, auf dem Vater und Tochter 

gemeinsam gegen den Schnee ankämpfen. Die emotionale Story enthüllt ebenfalls Mack 

Trucks als neue Marke im Spiel und zeigt den ikonischen Super-Liner in Aktion. Nachdem der 

Landwirtschafts-Simulator 22 dank Self-Publishing in mehr Regionen erscheint als je zuvor, 

dürfen sich umso mehr neue Spieler darauf freuen, sich allein oder gemeinsam im Multiplayer 

ins Farmleben zu stürzen, um dann mit reifen Trauben belohnt zu werden. 

 

Landwirtschafts-Simulator 22 ab sofort vorbestellbar – mit Bonus! 

 

„Jetzt geht’s los – Vorbestellungen unseres zum allerersten Mal als Publisher selbst 

veröffentlichten Spiels sind ab sofort möglich”, kommentiert GIANTS Softwares CEO Christian 

Ammann stolz. „Wir hoffen, unsere Fans freuen sich ebenso über diesen Meilenstein in der 

Geschichte des Spiels und den Trailer, der alte und neue Landwirte willkommen heißt.” 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tXQlhToe6kE
https://www.youtube.com/watch?v=tXQlhToe6kE


 

Mit jeder Vorbestellung sichern sich Fans auch das CLAAS XERION SADDLE TRAC Pack 

inklusive dem titelgebenden CLAAS XERION 4200 SADDLE TRAC sowie vier weiteren 

Maschinen von KAWECO. Abhängig von der Region zeigt das Cover des Spiels einen Fendt 

900 Vario, Case IH AFS Connect Magnum, Massey Ferguson MF 8S oder Zetor Crystal. Eine 

limitierte Collector’s Edition mit Doppelbereifung des Case IH wird für den PC erhältlich sein 

und enthält eine funktionierende Rundumleuchte, die auf Maschinen im Spiel reagiert. Weitere 

Details zum Landwirtschafts-Simulator 22 werden auf der hauseigenen FarmCon vom 21. bis 

zum 23. Juli enthüllt. Auf der offiziellen Website und im Pressebereich von GIANTS Software 

sowie von astragon Entertainment gibt es mehr Informationen.  

 

Landwirtschafts-Fans können den Landwirtschafts-Simulator 22 ab sofort hier vorbestellen.  
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Über astragon Entertainment 
 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de  
 
 
Über GIANTS Software 
 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist 
das Unternehmen für die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. 
Mit Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Brünn) pflegt GIANTS Software engen 
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com 
 
 
Über Farming Simulator 
 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe über 25 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen gängigen 
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfügbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans 
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es 
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften Agrartechnikherstellern und 
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com 
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