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Landwirtschafts-Simulator 22 Web www.astragon.de

EU-unterstiitztes Precision Farming Pack als neuer DLC fiir den Landwirtschafts-
Simulator 22 angekiindigt

Diisseldorf, 15.07.2021 - Landwirtschafts-Fans achten auch virtuell weiterhin auf ihren
Okologischen FuBRabdruck: Das Precision Farming Projekt wird mit einem neuen und
verbesserten DLC fiir den Landwirtschafts-Simulator 22 fortgesetzt. Im Jahr 2020 von John
Deere initiiert und finanziell geférdert durch EIT Food, Europas flihrender Initiative zur
Lebensmittelinnovation, befindet sich das Projekt nun in seiner zweiten Phase. Als eine der
zahlreichen Bemihungen von EIT, das Bewusstsein fiir nachhaltige Landwirtschaft zu
scharfen und das Wissen dariber zu fordern, fihrt Publisher und Entwickler GIANTS Software
kiinftig weitere Gameplay-Funktionen ein. Die erste Version des Precision Farming DLCs fir
den Landwirtschafts-Simulator 19 verbuchen die Projektverantwortlichen mit weltweit einer
Million Downloads auf PC und Konsolen bereits als groRen Erfolg.

Neue Gameplay-Features setzen auf noch mehr Nachhaltigkeit

Wahrend die erste Version des DLCs grundlegende Techniken des Precision Farming wie das
Entnehmen von Bodenproben, variable Anwendungsraten und wirtschaftliche Analyse
einfihrte, geht der neue DLC fir den Landwirtschafts-Simulator 22 noch weiter.
Fortschrittliche Precision Farming-Technologie kommt in der Verwendung optischer Sensoren
zum Einsatz mit dem Ziel, virtuelle Farmen noch nachhaltiger zu bewirtschaften. Dies fiihrt zu
einem verringerten Einsatz von Pflanzenschutzmitteln sowie organischen und mineralischen
Diingemitteln — was den Okologischen FuBabdruck der virtuellen Landwirt:innen minimiert,
genau wie auf echten Feldern.

Mit dem Ziel das Wissen Uiber moderne Landtechnik in der Gesellschaft zu verbessern, wurde
das Projekt in Zusammenarbeit mit der Universitdt Hohenheim (Deutschland), der University
of Reading (GroRbritannien) und Grupo AN, der groRten Getreidegenossenschaft Spaniens,
gestartet. In diesem Jahr hat sich das Institut fiir Tierreproduktion und Lebensmittelforschung
der Polish Academy of Sciences dem Projekt angeschlossen, um die Technologie unter jungen
Landwirten in Osteuropa zu fordern.

,Die Kooperation zwischen allen Partnern ist fantastisch und der DLC hat alle meine
Erwartungen bei weitem Ubertroffen,” freut sich Thomas Engel, Projektleiter bei John Deere,
Uber das erfolgreiche erste Jahr des Projekts. Thomas Frey, Creative Director bei GIANTS
Software fligt hinzu: ,Wir freuen uns Uber die Fortsetzung des Projekts und die Mdglichkeit,
Teil dieses  wichtigen  Vorhabens zu sein, die Vorteile nachhaltiger
Landwirtschaftstechnologien hervorzuheben.”




Wahrend sich GIANTS Software momentan auf den Release des Landwirtschafts-Simulator 22
am 22.11.2021 konzentriert, wird die neue Version des Precision Farming DLC im Frihling
2022 veroffentlicht. Weitere Informationen zum Projekt gibt GIANTS Software am 21. Juli
2021 auf der FarmCon bekannt. Das jahrliche Event des Publishers und Entwicklers wird
zwischen dem 21. und 23. Juli auf dem offiziellen Twitch-Kanal ausgestrahlt.

Alle im ersten DLC bereits enthaltenen Features werden auch in der neuen Version zur
Verfiigung stehen. Besitzer des Landwirtschafts-Simulator 22 auf PC, Mac, PlayStation®5,
Xbox Series X|S, PlayStation®4, Xbox One konnen den Precision Farming DLC bei
Veroffentlichung im Friihling 2022 kostenlos herunterladen.

Der Landwirtschafts-Simulator 22 erscheint am 22. November 2020 fir PC, Mac,
PlayStation®5, Xbox Series X|S, PlayStation®4, Xbox One und Stadia. Fir die Distribution in
Deutschland zeichnet erneut astragon Entertainment verantwortlich.
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Uber astragon Entertainment

astragon Entertainment (gegriindet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Dusseldorf) gehort zu den fiihrenden
unabhangigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment
ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhéltlich. Mehr
Informationen unter http://www.astragon.de
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Uber GIANTS Software

Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegriindeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist
das Unternehmen fiir die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird.
Mit Biiros in der Schweiz (Ziirich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Briinn) pflegt GIANTS Software engen
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com

Uber Farming Simulator

Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe iber 25 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen gangigen
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfiigbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu erméglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstiitzung von namhaften Agrartechnikherstellern und
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com
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