
 

 

 

 

 

 

Pressemitteilung 
 

 

Landwirtschafts-Simulator 22 

 

Ernten mit Stil: Neuer Charakter-Editor mit Markenoutfits, erweiterter Baumodus  

 

Düsseldorf, 22.09.2021 – Zeit sich in Schale zu werfen – inklusive Gummistiefel: Entwickler 

und Publisher GIANTS Software führt im kommenden Landwirtschafts-Simulator 22 einen 

neuen Charakter-Editor ein, der mit einer Vielzahl an neuen Kleidungsstücken und Accessoires 

aufwartet. Durch das vor kurzem angekündigte Crossplay-Feature erhalten Landwirtschafts-

Fans Gelegenheit, ihren Hof mit noch mehr Mitspielenden als jemals zuvor zu bewirtschaften 

– genau der richtige Zeitpunkt um sich mit Hilfe der erweiterten Charakteranpassung durch 

den eigenen Stil von der Masse abzuheben!  Doch nicht nur die Charaktere, auch der eigene 

Hof darf glänzen: Ein umfassender Baumodus bietet noch mehr Platz für ein kreatives und 

individuelles Spielerlebnis.  

 

Die neueste Mode: Stiefel, Bärte, Markenoutfits 

 

Im Landwirtschafts-Simulator 22 wählen Spielende zwischen männlichen und weiblichen 

Charaktermodellen, deren Frisur inklusive (Schnurr-)Bart, verschiedenen Kleidungsstücken 

und sogar authentischen Ganzkörper-Outfits internationaler Agrarmarken. Mit 

unterschiedlichen Kopfbedeckungen, Handschuhen und Brillen stehen ihnen zudem zahlreiche 

Accessoires zur Auswahl. Natürlich können Spieler:innen ihr Outfit jederzeit ihrer jeweiligen 

Tätigkeit anpassen, indem sie den Kleiderschrank im Inneren des Bauernhauses öffnen. So 

wechseln sie problemlos von der Lederjacke mit Jeans und Straßenschuhen für den 

Stadtausflug zur Schutzkleidung samt Helm und Visier für den Holzeinschlag im Wald.   

 

Virtuelle Farmer:innen tragen ihre Lieblingsmarken 

 

Neben generischen Kleidungsstücken stehen Farmer:innen zahlreiche Markenoutfits zur 

Verfügung. Setzt ihr landwirtschaftlicher Betrieb beispielsweise hauptsächlich auf John Deere-

Maschinen, trägt Kleidung in der markanten, grünen Markenfarbe zur Authentizität des 

Spielerlebnisses bei. Auch Case IH, CLAAS, Fendt, Massey Ferguson, Valtra und andere sind 

mit ihren authentischen Outfits vertreten. Dank ELTEN, dem zuverlässigen Partner von GIANTS 

Software für Sicherheitsschuhe, und Engelbert Strauss, Spezialist für hochwertige 

Arbeitskleidung, ist zudem die Sicherheit virtueller Landwirte und Farmerinnen stets 

gewährleistet.  

 

 

 



 

Weitere Gestaltungsmöglichkeiten für den Hof 

 

Spielende dürfen sich im Landwirtschafts-Simulator 22 nicht nur bei der individuellen 

Gestaltung ihres Charakters kreativ ausleben: Mit dem neuen, erweiterten Baumodus setzen 

sie auch den eigenen Hof ganz nach ihrem Geschmack in Szene. Große Gebäude, 

Produktionsstätten, Silos, Maschinenhallen und Tiergehege sorgen für eine imposante 

Erscheinung, die jedem Multiplayer-Mitspielenden schon von Weitem auffällt. Es sind jedoch 

die kleinen Details wie Schuppen, Zäune, Lampen und Flutlichter sowie Bäume und Pflanzen, 

die jedem Hof seinen individuellen Charme verleihen. Überarbeitete und verbesserte 

Werkzeuge zur Landschaftsgestaltung erlauben es Farm-Fans zudem, ihre Umgebung nach 

eigenem Gusto umzuformen und anzupassen.   

 

Der Landwirtschafts-Simulator 22 des Entwicklers und Publishers GIANTS Software erscheint 

am 22. November für PC, Mac, PlayStation®5 (PS5™), Xbox Series X|S, PlayStation®4, Xbox 

One und Stadia. Für die Distribution in Deutschland zeichnet erneut astragon Entertainment 

verantwortlich. Weitere Informationen zu den neuen Features sind auf der offiziellen 

Landwirtschafts-Simulator-Homepage sowie im Pressebereich von GIANTS Software und 

astragon Entertainment zu finden.   
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Über astragon Entertainment 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de  
 
Über GIANTS Software 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist 
das Unternehmen für die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. 
Mit Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Brünn) pflegt GIANTS Software engen 
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com 
 
Über Farming Simulator 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe über 25 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen gängigen 
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfügbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans 
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es 
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften Agrartechnikherstellern und 
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com 
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