
 

 

 

 

Pressemitteilung 
 

 

Landwirtschafts-Simulator 

 

Farming Simulator League und FarmCon 22 bieten Fans virtueller Landwirtschaft 

spannende Momente im Frühsommer 

 

Düsseldorf, 03.06.2022 – Im Frühsommer 2022 dürfen sich Landwirtschafts-Simulator-Fans 

auf gleich mehrere spannende Events freuen: Entwickler und Publisher GIANTS Software 

bringt nicht nur per Live-Übertragung die beiden nächsten Turniere der Farming Simulator 

League auf die heimischen Bildschirme, sondern lädt vom 21. bis 24. Juli 2022 auch 

zahlreiche Besucher auf die FarmCon 22 ins John Deere Forum nach Mannheim ein. 

 

Den Anfang des Event-Reigens macht das zweite Turnier in Season 4 der Farming Simulator 

League, welches bereits am kommenden Wochenende, dem 04. und 05. Juni 2022 um jeweils 

10 Uhr über die offiziellen Kanäle von GIANTS Software per Livestream auf Twitch und 

YouTube ausgestrahlt wird. Unter den hochmotivierten Anwärtern auf den 10.000 Euro starken 

Preispool des Turniers befindet sich natürlich erneut Team astragon um Team-Captain 

BamBam aka. Stefan Englberger. Zusammen mit seinen Team-Kollegen Bauer Matze aka. 

Matthias Becker und EliteKaffee aka. Norman Schmidt wird er sich zunächst am Samstag den 

Herausforderungen des Playin-Tags stellen, bevor es dann am Sonntag, dem zweiten Finaltag 

der Saison, zur Entscheidung zwischen den siegreichen Teams der Vorrunde kommt. Weitere 

spannende Matches fesseln die Zuschauer dann beim dritten Turnier der Farming Simulator 

League am 09. und 10. Juli 2022 erneut vor die Bildschirme. 

 

Ebenfalls im Juli lockt ein Hybrid-Event Farm-Fans von nah und fern in die Quadratestadt 

Mannheim: Vom 21. bis zum 24. Juli richtet GIANTS Software im John Deere Forum die 

FarmCon 22 aus. Los geht es am Donnerstag, dem 21. Juli um 20 Uhr mit einem 

internationalen Live-Stream, ein weiterer Live-Stream ist für Samstag, den 23. Juli um 10 Uhr 

geplant. Beide können auf dem offiziellen Twitch-Kanal verfolgt werden. Die Zuschauer 

erwarten Neuigkeiten und Ankündigungen rund um den Landwirtschafts-Simulator 22. Das 

Community-Team von GIANTS Software gewährt zudem einen spannenden Blick hinter die 

Kulissen der Veranstaltung, beantwortet Fragen und spricht mit Gästen über verschiedene 

spielbezogene Themen. Besucher vor Ort in Mannheim können sich zusätzlich auf den 

persönlichen Austausch mit anderen Fans und weitere, detailliertere Informationen freuen. 

Tickets sind bereits erhältlich, weitere Informationen dazu auf der offiziellen Landwirtschafts-

Simulator-Homepage.  

 

  

 

 

 

https://www.twitch.tv/giantssoftwarede
https://www.youtube.com/c/FSLesports
https://www.twitch.tv/giantssoftware
https://farming-simulator.com/newsArticle.php?lang=de&country=de&news_id=365
https://farming-simulator.com/newsArticle.php?lang=de&country=de&news_id=365


 

Der Landwirtschafts-Simulator 22 des Entwicklers und Publishers GIANTS Software ist für PC, 

Mac, PlayStation®5 (PS5™), Xbox Series X|S, PlayStation®4 und Xbox One erhältlich. Die 

Distribution in Deutschland übernimmt wie gewohnt astragon Entertainment. Am 28.06.2022 

bekommt der Landwirtschafts-Simulator 22 mit dem Kubota Pack weiteren Markenzuwachs. In 

Deutschland wird das Add-On auch als physische Box-Version für PC im Vertrieb von astragon in 

den Handel kommen.  

 

Weitere Informationen sind auf der offiziellen Landwirtschafts-Simulator-Homepage sowie im 

Pressebereich von GIANTS Software und astragon Entertainment zu finden. 

 
 

©2022 Published and developed by GIANTS Software GmbH. GIANTS Software and its logos are trademarks or registered 
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associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective 
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other countries and regions. All rights reserved. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners. 
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Über astragon Entertainment 
 
astragon Entertainment (gegründet 1998) ist eine Tochtergesellschaft der Team17 Group PLC und gehört zu den führenden 
deutschen Games-Publishern anspruchsvoller Working Simulation Games mit einem Fokus auf gewaltfreies kooperatives 
Gameplay in äußerst detaillierten, technischen und realistischen Spielumgebungen.  
 
Zu den international bekannten IPs der astragon Entertainment GmbH zählen Bau-Simulator, Bus-Simulator, Police Simulator: 
Patrol Officers und Firefighting-Simulator. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-
Simulator und SnowRunner runden das interessante Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen 
wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.  
 
 
Über GIANTS Software 
 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist 
das Unternehmen für die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. 
Mit Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Brünn) pflegt GIANTS Software engen 
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com 
 
 
Über Farming Simulator 
 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe über 30 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen gängigen 
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfügbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans 
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es 
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften Agrartechnikherstellern und 
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com 
 
 
 

 

https://www.farming-simulator.com/?lang=de&country=de
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