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Landwirtschafts-Simulator 22 

 

FarmCon 21 angekündigt: Weitere Einblicke in den Landwirtschafts-Simulator 22  
 
Düsseldorf, 20.05.2021- Gute Nachrichten für alle Farm-Fans: Der Landwirtschafts-Simulator 
22 steht im Mittelpunkt der diesjährigen FarmCon. Das von Publisher und Entwickler GIANTS 
Software ausgerichtete Online-Event wird zwischen dem 21. und 23. Juli 2021 auf dem 

offiziellen Twitch-Kanal des Unternehmens gestreamt und den Zuschauer:innen viele, 

spannende Einblicke ins Spiel und die zugrundeliegende Technik bieten. Die Teilnahme ist 

kostenlos. Der Landwirtschafts-Simulator 22 wird im 4. Quartal 2021 für PC, PlayStation 5, 

Xbox Series X|S, PlayStation 4, Xbox One, Mac und Stadia veröffentlicht. Für die Distribution in 

Deutschland zeichnet erneut astragon Entertainment verantwortlich.   

 

Hinter den Kulissen von Landwirtschafts-Simulator 22 
 
Der Landwirtschafts-Simulator 22 enthält zahlreiche neue Gameplay-Features und technische 

Verbesserungen, welche auf der FarmCon 21 dem Publikum näher vorgestellt werden. So 

erfahren die Zuschauer:innen mehr über die hinzugefügten Jahreszeiten, die enthaltenen 

Karten, allgemeine Verbesserungen sowie zahlreiche weitere Ergänzungen, die erst während 

des dreitägigen Online-Events enthüllt werden.  

 

Das tägliche, mehrstündige Streaming-Programm der FarmCon 21 umfasst unter anderem 

Interviews mit dem Entwicklerteam sowie Partnern, Gewinnspiele, Q&A-Sessions und mehr. 

Zusätzlich können sich Fans auf einem speziell eingerichteten Discord Channel direkt mit den 

Entwickler:innen im Chat austauschen.  

 

Ein Event für Fans rund um den Globus 
 
„Wir freuen uns bereits darauf, unser erstes im Self-Publishing erscheinendes Spiel auf der 

FarmCon zu präsentieren “, sagt Christian Ammann, CEO von GIANTS Software. „Obwohl wir 

unsere Fans und Partner dieses Jahr gerne wieder persönlich gesehen hätten, werden wir mit 

der digitalen FarmCon die Gelegenheit nutzen, so viele Landwirtschafts-Simulator-Fans wie 

möglich zu erreichen und der Welt unser neues Spiel zu präsentieren." 

 

 

https://www.twitch.tv/giantssoftware


 

Die FarmCon 21 beginnt am Mittwoch, dem 21. Juli und endet am Freitag, dem 23. Juli 2021. 

Direkt im Anschluss dürfen sich E-Sport-Begeisterte zudem über die Fortsetzung der dritten 

Season der Farming Simulator League am 24. und 25. Juli freuen. Weitere Details zum Ablauf 

des Events werden noch bekannt gegeben.   
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Über astragon Entertainment 
 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de  

 
 
Über GIANTS Software 
 
Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegründeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist 
das Unternehmen für die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird. 
Mit Büros in der Schweiz (Zürich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Brünn) pflegt GIANTS Software engen 
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com 
 
 
Über Farming Simulator 
 
Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe über 25 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen gängigen 
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfügbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans 
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermöglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es 
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstützung von namhaften Agrartechnikherstellern und 
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com 
 

 
Über FarmCon 
 
Die FarmCon ist das offizielle jährliche Community-Event für Modder, Entwickler und Spieler der Landwirtschafts-Simulator-Serie. 

Seit 2016 treffen sich dort die Fans, um sich mit GIANTS Software und anderen Spielern auszutauschen. Weitere Informationen 

zum Event unter https://www.farming-simulator.com/   
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