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Landwirtschafts-Simulator 22

Steinreich: Der Landwirtschafts-Simulator 22 eroffnet neue Moglichkeiten der
Bodenbearbeitung

Diisseldorf, 06.10.2021 — Das Team des Entwicklers und Publishers GIANTS Software hat
sich kraftig durch das Thema Bodenbearbeitung gebuddelt und dabei weitere Gameplay-
Mechaniken fiir den Landwirtschafts-Simulator 22 zu Tage gefdrdert: Mit Mulchen,
Steinesammeln und Ackerwalzen erweitern drei neue Features die virtuelle Bodenbearbeitung.
Diese noch realistischere Darstellung der Landwirtschaft erlaubt es Farm-Fans, ihre
Bodenqualitat weiter zu verbessern.

Mulchen: Weit mehr als nur Rindenmulch fiir den Garten

Einigen ist das Mulchen sicherlich schon durch den Einsatz von Rindenmulch im heimischen
Garten ein Begriff, im Landwirtschafts-Simulator 22 wird es, genau wie in der realen
Landwirtschaft, zu einem integralen Bestandteil der Ertragssteigerung: Spieler:innen mulchen
die engen Gange zwischen ihren neu gepflanzten Reben oder Olivenhainen mit frisch
geschnittenem Gras, um die Bodenqualitat zu verbessern und den langen Reihen mediterraner
Pflanzen ein sauberes und ordentliches Aussehen zu verpassen. Das Mulchen der Stoppeln
abgeernteter Felder erhoht gleichfalls den zukiinftigen Ertrag.

Steine: Ein neuer Gegner fiir die virtuelle Landwirtschaft

Virtuelle Farmer:innen kdmpfen nicht nur mit dem Unkraut: Im Boden befinden sich Steine, die
durch Pfligen oder Grubbern an die Oberflache befordert werden. Spieler:innen sind gut
beraten, diese zu entfernen, um Schaden an ihren Maschinen zu vermeiden. Je nach GroRRe
sollten sie dazu einen von einem Traktor gezogenen Steinsammler verwenden oder sie mit
einer der neuen Ackerwalzen unter den nahrstoffreichen Mutterboden pressen — zumindest
flr eine Weile.

Fertig zum Losrollen: Ackerwalzen steigern den Ertrag
Mit den beeindruckend aussehenden Ackerwalzen driicken Spielende kleine Steine zurtick in
den Boden, die durch dessen Bearbeitung ans Tageslicht befordert wurden. Nach der Aussaat

erhalten sie zudem zusatzliche Ertragspramien, wenn sie das Saatbett zur Verdichtung des
Bodens walzen. Auch Griinland gewinnt durch das Walzen der Wiesen eine Diingungsphase.




Schoner Boden erfreut das Auge

Spieler:innen mit einem Auge fiirs Detail entdecken sofort die neuen Bodentexturen. Fiir das
kommende Spiel wurden diese griindlich tberarbeitet, was zu groRerer visueller Vielfalt und
authentischerer Darstellung der verschiedenen Bodenzustande fihrt.

Der Landwirtschafts-Simulator 22 des Entwicklers und Publishers GIANTS Software erscheint
am 22. November fiir PC, Mac, PlayStation®5 (PS5™), Xbox Series X|S, PlayStation®4, Xbox
One und Stadia. Fur die Distribution in Deutschland zeichnet erneut astragon Entertainment
verantwortlich. Weitere Informationen zu den neuen Features sind auf der offiziellen
Landwirtschafts-Simulator-Homepage sowie im Pressebereich von GIANTS Software und
astragon Entertainment zu finden.
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Uber astragon Entertainment

astragon Entertainment (gegriindet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Disseldorf) gehort zu den fiihrenden
unabhangigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment
ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhaltlich. Mehr
Informationen unter http://www.astragon.de

Uber GIANTS Software

Die GIANTS Software GmbH ist ein 2004 gegriindeter Videospielentwickler und Publisher aus der Schweiz. Weltweit bekannt ist
das Unternehmen fiir die Entwicklung des Landwirtschafts-Simulators, der international als Farming Simulator angeboten wird.
Mit Biiros in der Schweiz (Zirich), Deutschland (Erlangen), USA (Chicago) und Tschechien (Briinn) pflegt GIANTS Software engen
Kontakt zur Agrarindustrie sowie den Fans der erfolgreichen Spielereihe. Weitere Informationen unter giants-software.com

Uber Farming Simulator

Seit 2008 wurden von der Simulationsreihe tiber 25 Millionen Exemplare verkauft. Der Farming Simulator ist auf allen géngigen
Plattformen wie Konsolen, Mobiltelefonen, Tablets und PCs verfiigbar. GIANTS Software legt besonderen Wert darauf, den Fans
die Entwicklung von Mods mit der firmeneigenen GIANTS Engine zu ermdglichen. Mit der Farming Simulator League (FSL) gibt es
seit 2019 einen kompetitiven E-Sports-Modus, in dem Teams mit Unterstiitzung von namhaften Agrartechnikherstellern und
Sponsoren in professionellen Turnieren gegeneinander antreten. Mehr Informationen unter farming-simulator.com
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