
 

 

 
 

 

 

Pressemeldung 
 

My Universe: Meine Schulklasse 

Aufregende Schulsimulation ab sofort erhältlich! 

Düsseldorf, 15. Oktober 2020 – Die Schule geht bald wieder los! Höchste Zeit die Schulhoftore 

wieder zu öffnen und die neuen Schülerinnen und Schüler willkommen zu heißen. Mit dem 

Schulranzen auf dem Rücken und dem Notizblock in der Hand kann es heute losgehen: Das 

Spiel My Universe: Meine Schulklasse ist ab sofort für Nintendo Switch und PlayStation®4 

verfügbar. 

Der offizielle Release-Trailer zeigt welche spannenden Aufgaben auf eine Lehrkraft in Meine 

Schulklasse warten. 

In der Rolle einer jungen Lehrkraft mit einer ganz besonderen Mission stellen sich Spielerinnen 

und Spieler der Herausforderung, ihre neue Schule zurück an die Spitze zu bringen und die 

beste Lehrerin oder der beste Lehrer von allen zu werden. Dafür ist es wichtig, dass sie ihr 

Wissen fleißig mit ihrer Klasse teilen, sich ins Leben auf dem Schulhof integrieren, an 

Wettbewerben teilnehmen und dabei helfen den Ruf der Schule zu verbessern, damit sie zur 

besten der ganzen Stadt wird. All die Bemühungen und Anstrengungen im Lehrbereich zahlen 

sich am Ende aus! 

Im Klassenzimmer angekommen, muss sich die Lehrkraft besonders sorgfältig um ihre 

Schülerinnen und Schüler kümmern, denn sie alle besitzen einzigartige Stärken und 

Schwächen. Es ist ihre Aufgabe den Unterricht darauf anzupassen und sicherzustellen, dass 

auch alle dem Stoff folgen und unter den besten Bedingungen lernen können. Jedes 

Unterrichtsfach kommt als eigenes Mini-Spiel. Je besser die Spiele absolviert werden, desto 

mehr Schülerinnen und Schüler nehmen am Unterricht teil, wodurch wiederum weitere Mini-

Spiele freigeschaltet werden. 

Und das ist noch nicht alles! Virtuelle Lehrerinnen und Lehrer können nicht nur ihren Charakter 

im Spiel komplett anpassen (weibliches/männliches Aussehen, Kleidung, Accessoires…), 

sondern zusätzlich sogar die ganze Schule nach eigenem Geschmack gestalten. Farben, 

Formen, Gegenstände … alles ist möglich, um die eigene Traumschule zu kreieren! 

Spielefeatures: 

• Außergewöhnliche, abwechslungsreiche Mini-Games für jedes Unterrichtsfach – 

Biologie, Geometrie, Musik … und so viele mehr! 

• Einzigartige Schülerinnen und Schüler –sie alle besitzen eigene Stärken und 

Schwächen 

• Unterschiedliche Möglichkeiten – Der Wochenplan kann entweder strikt eingehalten 

oder die Schule auf freie Faust erkundet werden, um all ihre Geheimnisse aufzudecken 

https://youtu.be/Vuk1bUKxY1Q


 

• Volle Anpassungsmöglichkeiten – Der Name und das Logo der Schule können selbst 

gewählt werden, genauso wie das Aussehen des Spiele-Charakters und sogar die 

Dekorationen im Klassenzimmer und weiteren Orten in der Schule 

• Komplett in deutscher Sprache 

My Universe: Meine Schulklasse ist nach My Baby der zweite Titel der My Universe-Reihe, die 

speziell für Kinder entwickelt wurde, um altersgerecht ihren Traum vom Erwachsensein 

erleben zu können. Das Spiel ist außerdem Teil des Microids Life-Label, das für spannende 

Spielerfahrungen für die ganze Familie steht.  

Meine Schulklasse aus der My Universe-Reihe ist ab sofort für Nintendo Switch™ und 

PlayStation®4 zum Preis von 39,99 Euro (UVP) im Handel erhältlich. 
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astragon Sales & Services GmbH 
 
astragon Sales & Services (gegründet 1998 in Mönchengladbach, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden unabhängigen 
Distributoren von Computer- und Videospielen in Deutschland. Im Zentrum des vielseitigen Portfolios stehen hochwertige technische 
Simulationen wie die Bau-Simulator-, die Landwirtschafts-Simulator-, die Euro Truck-Simulator- oder die Bus-Simulator-Reihe. Abgerundet 
wird das Sortiment durch den Vertrieb von Lizenz- und Distributionsprodukten unterschiedlichster weiterer Genres wie Schlag den Star, 
Asterix & Obelix XXL3: Der Kristall-Hinkelstein sowie Gear.Club Unlimited 2. Die Distributionstitel von astragon Sales & Services sind im 
gesamten deutschsprachigen Raum für verschiedenste Plattformen wie Konsolen und PCs erhältlich. Mehr Informationen unter 
www.astragon.de. 
 

 
Microids Life  
 
Microids Life label combines gaming experiences accessible for all ages and gamer profiles, hoping to complement each of their life’s 
milestones. Our goal: unite all gamers around experiences inspired by real life, offering everyone the chance to acquire new knowledge as 
they play and enrich their daily routine. 

 
 
Microids 
 
Microids is a French video game publisher. Founded in 1985, Microids’ editorial strategy now focuses on 4 major areas: adventure games, 
racing games, retro gaming and games inspired by iconic titles. By collaborating with renowned studios and authors (Pendulo Studios, 
Eden Studios, Benoît Sokal, Paul Cuisset, Philippe Dessoly and Pierre Adane), Microids has become a major player in international video 
games. Taking inspiration from legendary titles, including Asterix & Obelix, and Titeuf, Garfield, Fort Boyard, XIII and Blacksad, Microids 
reaches a wide audience and creates original adventures which give gamers the chance to play as some of their most beloved characters. 
https://www.microids.com/  
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