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Update , The Holding Cells” startet am 22. Marz 2022 in die Beta-Phase

- Verdachtige selbst auf die Wache bringen und in Arrestzellen tberfiihren
- Grundlegendes Modding von Charakter- und Fahrzeug-Skins

Diisseldorf, 15.03.2022 - Spieleriinnen des erfolgreichen Early-Access-Spiels Police
Simulator: Patrol Officers fiir PC kdnnen sich schon jetzt auf zwei neue, von Fans lange
gewiinschte Features freuen: Das The Holding Cells-Update wird ihnen die Mdglichkeit geben,
festgenommene Verdachtige im eigenen Fahrzeug zur Wache zu transportieren, um sie dort
in Arrestzellen unterzubringen, wahrend eine neue Modding-Funktion es den Spielenden
ermoglichen wird, bei der Gestaltung von Uniform- und Fahrzeug-Skins kreativ zu werden. Das
The Holding Cells-Update startet am 22. Marz 2022 in seine spielbare Beta-Phase und wird ab
12. April 2022 offiziell als Teil des Spiels verfligbar sein.

Transport von Verdachtigen fiir mehr Realismus und grundlegendes Modding fiir kreative
Spieler:innen

Stets bestrebt das Spiel noch realistischer zu gestalten, hat das Entwicklungsteam von Police
Simulator: Patrol Officers eines der von Fans am meisten gewiinschten Features fir sein
nachstes Update im April dieses Jahres ausgewahlt: Zusatzlich zur bereits vorhandenen
Mdoglichkeit, einen Polizeiwagen als Verstarkung zu einem Tat- oder Unfallort zu rufen, um
Verdachtige zur Wache transportieren zu lassen, kdnnen die Spielenden bis zu zwei
festgenommene Personen mit ihrem eigenen Fahrzeug zum Revier fahren und sie in den
dortigen, realistisch gestalteten Arrestzellen unterbringen. Zudem koénnen dem Spiel bald
eigene Anderungen per Modding hinzugefiigt werden: Durch die Modifikation von Uniform- und
Fahrzeug-Skins verleihen kreative Spieler:innen dem Aussehen ihrer Officers eine individuelle
Note und lassen ihre Streifenwagen aus der Masse der Fahrzeuge herausstechen. Weitere
Optimierungen wie die Moglichkeit, festgenommenen Personen Unfallmeldungen zu
Uberreichen und sie auch nach ihrer Verhaftung noch mit BulRgeldern zu belegen sowie
umfangreiche Fehlerbehebungen tragen ebenfalls zur Verbesserung des Spielerlebnisses bei.

Alle, die das The Holding Cells-Update bereits in seiner Beta-Phase testen mdchten, erhalten
ab dem 22. Marz 2022 auf einem eigens dafiir auf Steam™ eingerichteten Beta-Branch
Gelegenheit dazu. Wie bei vergangenen Updates freut sich das Team von Police Simulator:
Patrol Officers auf jede Menge konstruktives Feedback auf den offiziellen
Kommunikationskanalen wie Steam™, Twitter, Facebook, Instagram, Discord oder der

Roadmap.



https://store.steampowered.com/app/997010/Police_Simulator_Patrol_Officers/
https://store.steampowered.com/app/997010/Police_Simulator_Patrol_Officers/
https://twitter.com/PolSimulator
https://facebook.com/PoliceSimulator
https://instagram.com/PoliceSimulator
https://discord.gg/astragon
http://roadmap.patrol-officers.com/

Police Simulator: Patrol Officers, das durch eine Games-Foérderung des FilmFernsehFonds
Bayern unterstitzte Simulationsprojekt des Miinchner Entwicklungsstudios Aesir Interactive
und des auf Simulationen spezialisierten Publishers astragon Entertainment, ist fiir 19,99 Euro
(UVP) im Early Access bei Steam™ sowie (iber die offizielle astragon Homepage erhéltlich. Alle
Inhalte der Update-Phasen bis zum offiziellen Ende des Early Access sind bereits im Preis
enthalten. Einen genauen Uberblick iber kommende Inhalte bietet die offizielle Police
Simulator: Patrol Officers Roadmap.

Weitere Informationen unter:

Steam™: https://store.steampowered.com/app/997010/Police_Simulator_Patrol_Officers/
Homepage: www.patrol-officers.de

Roadmap: http://roadmap.patrol-officers.com

Discord: https://discord.gg/astragon

Twitter: https://twitter.com/PolSimulator

Instagram: https://instagram.com/PoliceSimulator

Facebook: https://facebook.com/PoliceSimulator
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Uber astragon Entertainment

astragon Entertainment (gegriindet 1998) ist eine Tochtergesellschaft der Team17 Group PLC und gehort zu den fiihrenden
deutschen Games-Publishern anspruchsvoller Working Simulation Games mit einem Fokus auf gewaltfreies kooperatives
Gameplay in duBerst detaillierten, technischen und realistischen Spielumgebungen.

Zu den international bekannten IPs der astragon Entertainment GmbH z&hlen Bau-Simulator, Bus-Simulator, Police Simulator:
Patrol Officers und Firefighting-Simulator. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-
Simulator und SnowRunner runden das interessante Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen
wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhéltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

Uber Aesir Interactive

Aesir Interactive ist ein deutsches Entwicklungsstudio mit Sitz in Miinchen, Bayern. Uber 40 leidenschaftliche Designer, Artists
und Programmierer legen den Grundstein fiir fesselnde Spiele und innovative interaktive Anwendungen. Als fiihrender Unreal
Engine Entwickler hat Aesir einen beeindruckenden Tech-Stack und Workflow fiir einen reibungslosen kontinuierlichen
Entwicklungs- und Integrationsprozess etabliert, um lebendige und faszinierende Welten fiir leidenschaftliche Spieler auf der
ganzen Welt und alle géngige Konsolen und PC zu erschaffen. Die vielféltigen Mitglieder von Aesir stammen aus allen Teilen der
Welt, teilen jedoch einen gemeinsamen Weg - unvergessliche Erlebnisse durch Eleganz, Disziplin und Exzellenz zu schaffen.
Weitere Informationen unter aesir-interactive.com.

Uber den FilmFernsehFonds Bayern

Der FilmFernsehFonds Bayern (FFF Bayern), in dem neben dem Freistaat Bayern offentlich-rechtliche und private
Fernsehanstalten zusammenwirken, hat die Aufgabe, eine quantitativ und qualitativ hochwertige Filmférderung in Bayern
durchzufiihren sowie zusétzliche Serviceleistungen fiir die Filmbranche anzubieten. Damit soll eine leistungsstarke und
wettbewerbsfahige Film- und Fernsehlandschaft in Bayern geschaffen und ausgebaut werden. Zu den Gesellschaftern gehoren
der Freistaat Bayern, die Bayerische Landeszentrale fiir neue Medien (BLM), der Bayerischer Rundfunk, ZDF, die privaten
Fernsehanbieter Seven.One Entertainment Group, RTL Television und das Unternehmen Sky Deutschland Fernsehen. Mehr
Informationen unter www.fff-bayern.de.


http://roadmap.patrol-officers.com/
http://roadmap.patrol-officers.com/
https://store.steampowered.com/app/997010/Police_Simulator_Patrol_Officers/
http://www.patrol-officers.de/
http://roadmap.patrol-officers.com/
https://discord.gg/astragon
https://twitter.com/PolSimulator
https://instagram.com/PoliceSimulator
https://facebook.com/PoliceSimulator
mailto:d.wallau@astragon.de
https://www.team17.com/
http://www.astragon.de/
https://aesir-interactive.com/
http://www.fff-bayern.de/

