astragon Entertainment GmbH
Wehrhahn 33
40211 Diisseldorf

Fon +49(0) 211-540515-0

Fax +49(0) 211-540515-18

Email presse@astragon.de
Web  www.astragon.de

Sifu

Actionreiches Kung-Fu-Spiel ist ab sofort mit einer umfangreichen
Edition im Handel erhaltlich!
Diisseldorf, 3. Mai 2022 - Studio Sloclap und Publisher Microids freuen sich, bekannt zu

geben, dass die Vengeance Edition von Sifu fiir PlayStation®5 und PlayStation®4 ab sofort im

Handel erhaltlich ist. Nach dem Multiplayer-Hit Absolver aus dem Jahr 2017 ist Sifu, das

zweite Spiel von Sloclap, ein kunstvolles und kampfreiches Kung-Fu-Spiel, das sich mit den

Themen Rache und Erlosung beschaftigt.

Der offizielle Release-Trailer gibt Fans einen Einblick in die actiongeladenen Kampfe und die

dramatische Geschichte, die sie in der Vengeance Edition von Sifu erwarten diirfen.

VENGEANCE EDITION

STEELBOOK ® .-
= Enthdlt das komplette Spiel

THE ART OF SIFU /
48-seitiges Arthook DIGITALER SOUNDTRACK

3. MAI2022

pLrrs | Pra MICROIDS

Die Vengeance Edition enthalt:

e Ein exklusives SteelBook®

o Die Standardedition von Sifu fir PlayStation®5 oder PlayStation®4


https://www.amazon.de/dp/B09SC6M8HL
https://www.amazon.de/dp/B09SC6M8HL
https://youtu.be/h4mHTL1wM_Q

e Die Kunst des Sifu-Artbook
e Der Original-Soundtrack (digital)
e 3 Lithografien

Die Veroffentlichung der Vengeance Edition von Sifu im Handel wird von einem ersten
kostenlosen Update begleitet, das neue Schwierigkeitsmodi, einen neuen Trainingsmodus fir

Fortgeschrittene und eine Auswahl an neuen Outfits fir den Hauptcharakter enthalt. Die

Inhalts-Roadmap enthiillt gleich weitere spannende Updates:

2022 CONTENT ROADMAP
’sgu__ FREE UPDATES

@ DIFFICULTY OPTIONS
ADVANCED TRAINING
OUTFIT SELECTION

e

SUMMER

ADVANCED SCORING
GAMEPLAY MODIFI| ERS

FALL

NEW MODIFIERS
NEW OUTF ITS

SLOCLAP

WINTER

NEW GAME MODE|
ARENAS

+ NEW MODIFIERS
NEw OUTAITS

Uber Sifu

Mit der fesselnden Intensitat klassischer Kung-Fu-Filme und realistischen, ungeschonten
Kampfen erzahlt Sifu die Geschichte eines jungen Kung-Fu-Schiilers, der sein bisheriges Leben
damit verbracht hat, fiir den Tag der Abrechnung zu trainieren, nachdem seine gesamte Familie

von einem mysteriosen Todeskommando brutal ermordet wurde.

Das einzigartige Gameplay von Sifu reprasentiert zwei etablierte und beliebte Spielegenres und
verbindet die Intensitat und den zeitlosen Nervenkitzel eines Beat'em-ups mit dem fesselnden
Design eines 3D-Actionspiels. Vor der detaillierten Kulisse einer fiktiven chinesischen Stadt
kommen Spielende einem uralten Geheimnis auf die Spur und missen eine Reihe schwieriger
Konfrontationen bestehen, die ihre Fahigkeiten auf die Probe stellen! Um die Widrigkeiten zu
Uberwinden, die sich gegen sie auftiirmen, kdnnen sie sich nicht nur auf ihre Kung-Fu-Kiinste,

sondern auch einen magischen Anhanger verlassen, der die Macht besitzt, sie nach dem Tod



wiederzubeleben. Der Preis der Magie ist jedoch hoch: Sie werden jedes Mal, wenn sie ins

Leben zuriickkehren, deutlich altern. Die Zeit ist der Preis, den sie fiir ihre Rache zahlen werden.

Der exquisite, handgezeichnete Artstyle des Spiels ist eine Hommage an Kung-Fu-
Filmklassiker, in denen die Themen Rache und Erlésung Teil zeitloser Geschichten sind, die
sich perfekt mit Sloclaps Martial-Arts-Gameplay-Expertise verbinden. Sifu bietet eine
einzigartige Herangehensweise an die Kampfkunst und deren Asthetik, was dieses Spiel zu

einem wahren Erlebnis fir Kung-Fu-Fans macht.

Sifu ist ab sofort als Vengeance Edition fiir PlayStation®5 und PlayStation®4 im Handel
erhaltlich. Die Distribution in Deutschland, Osterreich und der Schweiz erfolgt (iber astragon
Entertainment.

Sifu ©2022 Sloclap SAS. "Sifu", "Sloclap” and the Sloclap logo are registered trademarks property of Sloclap SAS. Developed by
Sloclap SAS, member of Kepler Interactive. Published by Microids SA. All rights reserved. PlayStation Family Mark”, “PlayStation”,

“PlayStation®4”, “PlayStation®5”, “PS4 logo”, “PS5 logo”, “PS4” and “PS5” are registered trademarks or trademarks of Sony
Interactive Entertainment Inc.
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Uber astragon Entertainment GmbH

astragon Entertainment (gegriindet 1998) ist eine Tochtergesellschaft der Team17 Group PLC und gehért zu den fiihrenden

deutschen Games-Publishern anspruchsvoller Working Simulation Games mit einem Fokus auf gewaltfreies kooperatives

Gameplay in dulerst detaillierten, technischen und realistischen Spielumgebungen.

Zu den international bekannten IPs der astragon Entertainment GmbH z&hlen Bau-Simulator, Bus-Simulator, Police Simulator:
Patrol Officers und Firefighting-Simulator. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-
Simulator und SnowRunner runden das interessante Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit fiir verschiedenste Plattformen

wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhéltlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de.

Uber Microids

Microids is a French video game publisher. Founded in 1985, Microids’ editorial strategy now focuses on 4 major areas: adventure
games, racing games, retro gaming and games inspired by iconic titles. By collaborating with renowned studios and authors
(Pendulo Studios, Eden Studios, Benoit Sokal, Paul Cuisset, Philippe Dessoly and Pierre Adane), Microids has become a major
player in international video games. Taking inspiration from legendary titles, including Asterix & Obelix, and Titeuf, Garfield, Fort
Boyard, XlII and Blacksad, Microids reaches a wide audience and creates original adventures which give gamers the chance to

play as some of their most beloved characters.


mailto:y.lukanowski@astragon.de
https://www.team17.com/
http://www.astragon.de/

Uber Sloclap
Sloclap is an independent game development studio founded in 2015. Comprising of more than 50 team members, the studio’s
core focus revolves around martial arts combat games for PC and consoles. The studio's debut project Absolver was released in

August 2017 on PC & PlayStation 4, followed Xbox One version in January 2019 and achieved a player base of more than 3 million

people around the world. The studio’s sophomore title, Sifu, is currently in development for PC and consoles and is due to come
out in 2022.




